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8
Basim le suplicó una nueva oportunidad:
–Déjame volver mañana. Te sorprenderé: puedo llegar 


andando y cabalgando a la vez.
–¡Eso no es posible! –dijo el sultán incrédulo.
–Permíteme demostrártelo. No tienes nada que perder...
Intrigado, Fahd accedió.
A la mañana siguiente, se levantó muy temprano para ver 


llegar a Basim. Cuando el muchacho apareció a lo lejos, 
montado en un borrico diminuto, el sultán no pudo contener  
la risa. Las piernas de Basim llegaban al suelo y tenía que 
encogerlas para poder avanzar. Cabalgaba y caminaba a la vez.


 «Sí que es ingenioso este muchacho…», pensó el sultán, 
encantado con el juego.


Como no quería ponérselo fácil, le dijo:
–No te las prometas tan felices. Aún debes contestar a dos 


preguntas que nadie ha logrado responder nunca. Dime, 
¿cuántas estrellas hay en el firmamento?


Basim hizo que calculaba y luego dijo:
–Tantas como pelos tiene el burro, sin las orejas y la cola.
Sorprendido, el sultán formuló la segunda pregunta:
–Y mi barba, ¿acaso podrías decirme cuántos pelos tiene?
Basim respondió inmediatamente, muy seguro:
–Exactamente los mismos que las orejas y la cola del burro 


juntas.
Fahd se echó a reír de nuevo. ¡Aquel muchacho era 


realmente divertido! Así que ordenó darle una bolsa repleta  
de oro y, luego, lo dejó marchar. Eso sí: antes le hizo prometer 
que volvería a visitarlo.


Basado en NelsoN MaNdela


Mis cuentos africanos. Siruela.


diván: asiento, con o sin 
brazos, que no suele 
tener respaldo.


virtuosos: muy buenos; 
que tienen un 
extraordinario dominio  
de lo que hacen.


Conozco mis sentimientos


   ¿Alguna vez te has enfadado tanto que has sido 
injusto, como le ocurría al sultán? 


   ¿Cómo te has sentido cuando te has dado 
cuenta? ¿Has hecho algo para solucionarlo?


    ¿Crees que te enfadas con frecuencia? Explica.


EM
O
C
IO


N
E
S


129


ES0000000094676 931725 Unidad_08_84006.indd   129 15/03/2019   12:01:39


SUGERENCIAS
De cara a  
una adecuada 
regulación 
emocional, 
recomiéndeles que 
cuando se enfaden 
intenten rebajar la 
tensión contando 
hasta diez antes 
de actuar o 
responder.


LibroMedia
Lámina:  
Conoce a Nelson 
Mandela.


LibroMedia
Actividades 
interactivas: 
Competencia 
lectora.


LibroMedia
Lámina: 
Vocabulario  
de las lecturas.







1   Escribe sobre el sultán.


Primero, preséntalo y di cómo era.


Después, explica qué problema tenía  
y cómo intentaba solucionarlo.


2   ¿Cómo se comportó el sultán con la célebre violinista? Explica.


Al principio
          


Poco después


3   ¿Qué otros artistas intentaron entretener al sultán? ¿Cómo acabaron? 


4   Contesta.


• ¿Quién era Basim? ¿Qué espectáculo presentó al sultán?


• ¿Cómo reaccionó el sultán Fahd al principio? ¿Y después?


• ¿Cómo consiguió Basim no acabar en las mazmorras?


5   Lee y explica.


• ¿Cómo lo hizo?


•  ¿Cómo reaccionó el sultán al verlo? 
¿Qué pensó del muchacho?


6   ¿A qué preguntas tuvo que responder Basim para que el sultán lo dejara  
irse? Escribe también sus respuestas.


Primera pregunta del sultán    Respuesta de Basim  


 Segunda pregunta del sultán    Respuesta de Basim  


7   ¿Crees que se podían dar respuestas exactas a las preguntas del sultán?  
¿Por qué? 


8   Imagina que Basim quiere pedirle al sultán que libere a los prisioneros  
y prisioneras. Elige y escribe.


• La conversación entre Basim y el sultán.    • Una carta de Basim al sultán.


9   ¿Conoces otro cuento en el que un personaje se salve de una situación  
difícil gracias a su ingenio? Resume su argumento.


Comprensión lectora


Puedo llegar andando  
y cabalgando a la vez.
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SUGERENCIAS
Coménteles que en 
muchos cuentos 
son animales los 
personajes que 
sirviéndose de su 
ingenio se libran 
de un peligro o 
de una situación 
complicada.


Soluciones


1 	 El sultán Fahd era caprichoso y colérico y 
se moría de aburrimiento porque no tenía 
nada que hacer ya que sus consejeros  
se ocupaban del gobierno. Para divertirse 
llamaba a palacio a diferentes artistas.


2 	 Al principio, entusiasmado. Poco 
después, enojado, ordena su arresto.


3 	 Cuentacuentos, malabaristas, cantantes. 
Todos terminan en las mazmorras.


4   • � Un muchacho. Encantar serpientes.


• � Contento, primero; aburrido, después.


• � Suplicándole otra oportunidad.


5   Montando en un burro diminuto. El sultán 
se rio y pensó que el muchacho era  
muy ingenioso.


6   Primera pregunta del sultán: ¿Cuántas 
estrellas hay en el firmamento? 
Respuesta: Tantas como pelos tiene un 
burro, sin las orejas y la cola. Segunda 
pregunta del sultán: Y mi barba, ¿acaso 
podrías decirme cuántos pelos tiene? 
Respuesta: Exactamente los mismos que 
las orejas y la cola del burro juntas.


7 	 a  9   R. L. 


LibroMedia
Actividades 
interactivas: 
Competencia 
lectora.







88Vocabulario.  Frases hechas


Una frase hecha es un grupo de palabras que juntas tienen  
un significado distinto al de las palabras que lo forman.  
Por ejemplo, en Esta semana vamos a hacer puente, hacer  
puente no se refiere a una construcción sobre un río, sino  
a tener un día de vacaciones entre dos festivos o unido a  
un fin de semana. Por eso, hacer puente es una frase hecha.


1  Sustituye el texto destacado de cada oración por una de estas frases hechas.


• Esta noche no he dormido nada y estoy muy cansada.


• Cuando me quitaron el sitio me enfadé muchísimo.


2  Sustituye las frases destacadas por su significado.


• Yo volveré en menos que canta un gallo. 


• Atraparon al ladrón con las manos en la masa.


• Enrique metió la pata con ese comentario.


• Todos arrimamos el hombro para decorar la clase.


3  Escribe oraciones con estas frases hechas.


Ten en cuenta que se buscan en el diccionario por el primer sustantivo que contienen.


• Tirar la casa por la ventana. • Ir con pies de plomo.


• Ver las orejas al lobo. •  Estar al pie del cañón.


Pasar la noche en blanco.


Montar en cólera.


4  Copia el texto y sustituye las frases hechas destacadas por otras palabras 
sin que cambie el significado.


La fiesta y sus preparativos


La directora nos dio luz verde para hacer una fiesta. Enseguida, 
nos pusimos manos a la obra. Lo malo es que mientras algunos 
no movían un dedo, otros sudábamos la gota gorda. Tras una 
discusión, las aguas volvieron a su cauce. ¡Y la fiesta resultó un 
éxito!


APLICACIÓN
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SUGERENCIAS
Explique que 
los diccionarios 
suelen incluir el 
significado de estas 
construcciones 
en la entrada 
de alguna de 
las palabras que 
forman parte de 
ella.


LibroMedia
Multiactividad 
interactiva: 
Identificación  
de frases hechas.


LibroMedia
Actividades 
interactivas:  
Frases hechas.


Soluciones


1 	 Esta noche he pasado la noche en blanco  
y estoy muy cansada. Cuando me quitaron  
el sitio, monté en cólera.


2 	 Yo volveré enseguida. Atraparon al ladrón  
cuando estaba robando. Enrique se equivocó  
con ese comentario. Todos ayudamos para  
decorar la clase.


3 	 R. L. 


4 	 R. M.: La directora nos dio permiso para  
hacer una fiesta. Enseguida, nos pusimos a  
trabajar. Lo malo es que, mientras algunos no  
hacían nada, otros nos esforzábamos mucho.  
Tras una discusión, todo se arregló. ¡Y la fiesta  
resultó un éxito! 







Soluciones


1 	 Cantar, correr, escribir. Son verbos porque  
expresan acciones.


2 	 R. M.: tiende; limpio; ganaron; hizo.


3 	 Regó – regar (primera conjugación); colorearon – 
colorear (primera conjugación); jugamos – jugar 
(primera conjugación); hizo – hacer (segunda 


conjugación); comían – comer (segunda conjugación); 
salí – salir (tercera conjugación).


4 	 R. M.: Leer: leerás, leían. Escribir: escribo, escribiréis. 
Pulir: puliste, puliremos. Botar: botáis, botarás. Coser: 
cosía, cosió.


5 	 R. M.: despachar, pesar, vender, cobrar...;  
enseñar, preguntar, examinar, evaluar...;  
saltar, correr, entrenar... 


El verbo


ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE


1  Copia el verbo que hay en cada grupo y explica cómo lo has reconocido.


2  Escribe varias formas verbales para completar cada oración.


•  Mi vecino    la ropa por la noche. • Las atletas    varias pruebas.


• Los sábados    mi habitación. • Lucas    un bizcocho de limón delicioso.


Los verbos


Las palabras que expresan acciones son verbos.


Los verbos tienen muchas formas distintas. Así, gusta, gustan,  
gustarán, gustó... son formas de un mismo verbo: el verbo gustar.  
El conjunto de todas las formas de un verbo es su conjugación. 


Las conjugaciones verbales


La forma que sirve para nombrar el verbo es el infinitivo. Por ejemplo,  
gustar. Los infinitivos pueden terminar en -ar, -er o -ir. Por eso, decimos  
que hay tres conjugaciones:


•  La primera conjugación la forman los verbos que acaban en -ar,  
como contar.


•  La segunda conjugación la forman los verbos que acaban en -er,  
como entender.


•  La tercera conjugación la forman los verbos que acaban en -ir,  
como perseguir.


Raíz y desinencia


Los verbos tienen raíz y desinencia. Si a un infinitivo le quitamos la terminación  
-ar, -er o -ir, obtenemos la raíz. Por ejemplo: salt-, beb- o part-. Todas las formas  
de un verbo comparten la misma raíz, porque es la que indica el significado del verbo.


Las distintas terminaciones que se añaden a la raíz para construir las formas verbales  
son las desinencias. Por ejemplo: saltamos, bebías, partirán.


Me gusta  
la música.


GRAMÁTICA


lunar      cantar      manillar correr      ayer      mujer


sinvivir      mártir      escribir
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SUGERENCIAS
Es importante 
que niñas y niños 
asocien los verbos 
a palabras que 
expresan acciones, 
lo que los 
distingue de otras 
clases de palabras 
con las mismas 
terminaciones.


LibroMedia
Multiactividad 
interactiva:  
Las conjugaciones 
verbales.


LibroMedia
Actividad 
interactiva:  
Las conjugaciones 
verbales.


LibroMedia
Actividad 
interactiva:  
El infinitivo.


LibroMedia
Actividad 
interactiva:  
El verbo.


Los verbos


Las palabras que expresan acciones son verbos.


Los verbos tienen muchas formas distintas. Así, gusta, gustan,  
gustarán, gustó... son formas de un mismo verbo: el verbo gustar.  
El conjunto de todas las formas de un verbo es su conjugación. 


Las conjugaciones verbales


La forma que sirve para nombrar el verbo es el infinitivo. Por ejemplo,  
gustar. Los infinitivos pueden terminar en -ar, -er o -ir. Por eso, decimos  
que hay tres conjugaciones:


•  La primera conjugación la forman los verbos que acaban en -ar,  
como contar.


•  La segunda conjugación la forman los verbos que acaban en -er,  
como entender.


•  La tercera conjugación la forman los verbos que acaban en -ir,  
como perseguir.


Raíz y desinencia


Los verbos tienen raíz y desinencia. Si a un infinitivo le quitamos la terminación  
-ar, -er o -ir, obtenemos la raíz. Por ejemplo: salt-, beb- o part-. Todas las formas  
de un verbo comparten la misma raíz, porque es la que indica el significado del verbo.


Las distintas terminaciones que se añaden a la raíz para construir las formas verbales  
son las desinencias. Por ejemplo: saltamos, bebías, partirán.


X X
X X X







3  Copia la forma verbal de cada oración y escribe el infinitivo correspondiente.


Luego, indica a qué conjugación pertenecen esos verbos.


•  María regó las plantas. •  Juan hizo castillos en la arena.


• Los niños colorearon los dibujos. •  Las vacas comían hierba fresca.


• En el parque jugamos al escondite. • Salí a la calle sin paraguas. 


4  Copia estos verbos y tacha la terminación -ar, -er o -ir para obtener la raíz.


Luego, fíjate en el ejemplo y añade otras desinencias a la raíz de cada verbo.


•  saludar         •  leer          •  escribir          •  pulir          •  botar          •  coser


Ejemplo: saludar  salud-amos, salud-arán


ACTIVIDADES DE APLICACIÓN


5  ¿Qué suelen hacer? Escribe todos los infinitivos que puedas.


 Un vendedor  Un profesor Una deportista


6  En parejas, inventad verbos para estos significados.


Empaparse con un chaparrón repentino.


Disfrutar del sol y la brisa en la playa.


Protestar enfadado, refunfuñando.


Beber agua fresquita con mucha sed.


Los verbos son palabras que expresan acciones. El conjunto de todas las formas  
de un verbo es su conjugación. La forma que sirve para nombrar el verbo es el 
infinitivo.


Hay tres conjugaciones según el infinitivo termine en -ar, en -er o en -ir.


Todas las formas verbales tienen raíz y desinencia.


X


6 	 R. L.


8
3  Copia la forma verbal de cada oración y escribe el infinitivo correspondiente.


Luego, indica a qué conjugación pertenecen esos verbos.


•  María regó las plantas. •  Juan hizo castillos en la arena.


• Los niños colorearon los dibujos. •  Las vacas comían hierba fresca.


• En el parque jugamos al escondite. • Salí a la calle sin paraguas. 


4  Copia estos verbos y tacha la terminación -ar, -er o -ir para obtener la raíz.


Luego, fíjate en el ejemplo y añade otras desinencias a la raíz de cada verbo.


•  saludar         •  leer          •  escribir          •  pulir          •  botar          •  coser


Ejemplo: saludar  salud-amos, salud-arán


ACTIVIDADES DE APLICACIÓN


5  ¿Qué suelen hacer? Escribe todos los infinitivos que puedas.


 Un vendedor  Un profesor Una deportista


6  En parejas, inventad verbos para estos significados.


Empaparse con un chaparrón repentino.


Disfrutar del sol y la brisa en la playa.


Protestar enfadado, refunfuñando.


Beber agua fresquita con mucha sed.


Los verbos son palabras que expresan acciones. El conjunto de todas las formas  
de un verbo es su conjugación. La forma que sirve para nombrar el verbo es el 
infinitivo.


Hay tres conjugaciones según el infinitivo termine en -ar, en -er o en -ir.


Todas las formas verbales tienen raíz y desinencia.


X
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SUGERENCIAS
Con relación a  
la actividad 6,  
pídales que 
inventen verbos 
de las tres 
conjugaciones. 
Luego, 
propóngales que 
lean en voz alta 
sus creaciones.


LibroMedia
Actividades 
interactivas:  
El verbo.







Soluciones


1 	 El sultán muestra interés por la poesía, la danza,  
el teatro y la gastronomía. ¡Venga, amigos, no podéis 
dejar de acudir a este evento!


2 	 ¡Hola, Miguel! Sofía, ven aquí. Por favor, Irene,  
trae los libros.


3 	 R. M.: Para la cocina compraron una nevera,  
unas sillas y una mesa; para el salón, unas cortinas, 


una lámpara y un jarrón; y para la habitación,  
una estantería y una alfombra.


4 	 ¡Hola, Susana! Llevo una lupa, un abrigo y unas gafas 
para Alberto; un sombrero y un paraguas para Lucía; 
y un maletín para Jesús. ¿Me ayudas, Rubén?


5 	 Ignacio, ordena la habitación. La primera  
es una oración enunciativa afirmativa; y la segunda, 
una oración exhortativa.


6 	 a  9   R. L.


ORTOGRAFÍA La coma y el punto y coma


ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE


1  Lee y copia dos oraciones que cumplan las reglas sobre el uso de la coma.


El sultán entusiasmado


Desde que conoció a Basim, el sultán muestra interés por  
la poesía, la danza, el teatro y la gastronomía. Organiza 
tertulias y participa apasionadamente en sus debates.  
Además le gusta que todos conozcan la vida cultural del reino. 
A menudo se le escucha decir por los pasillos de palacio: 
«¡Venga, amigos, no podéis dejar de acudir a este evento!».


2  Copia y escribe coma donde sea necesario.


3  Completa y copia la enumeración escribiendo punto y coma  
donde corresponda.


Para la cocina compraron una nevera, unas sillas y una     
para el salón, unas cortinas, una lámpara y un    y para  
la habitación, una estantería y una    


La coma ,  se usa, entre otros, en estos casos:


•    Para separar los diferentes elementos de las enumeraciones, 
excepto delante de y. Por ejemplo: Un músico, un cantante  
y un malabarista visitaron al sultán. 


•   Para separar, en una oración, la palabra con la que nombramos  
a la persona a la que nos dirigimos. Por ejemplo: Basim, eres  
un chico muy ingenioso.


El punto y coma ;  se escribe para separar los diferentes 
elementos de una enumeración cuando alguno de ellos ya  
lleva coma. Por ejemplo: Un músico tocó la flauta, el violín  
y el tambor; un poeta cantó una canción y recitó un poema;  
y el cocinero preparó un guiso y una tarta. 


Sofía ven aquí.
Por favor Irene  
trae los libros.¡Hola Miguel!
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LibroMedia
Actividad 
interactiva:  
La coma  
y el punto y coma.


SUGERENCIAS
Con relación a la 
actividad 2, intente 
que los alumnos 
y alumnas no 
puntúen de forma 
automática, sino 
que observen la 
diferente posición 
en la que aparece 
el nombre de la 
persona a la que 
nos dirigimos.







4  Escribe las comas y el punto y coma que faltan.


−¡Hola Susana! ¿Por qué llevas tanta ropa?


−Es para la obra de teatro. Llevo una lupa un abrigo y unas 
gafas para Alberto un sombrero y un paraguas para Lucía;  
y un maletín para Jesús. ¿Me ayudas Rubén?


ACTIVIDADES DE APLICACIÓN


5  ¿Cuál de las dos oraciones expresa una orden? Cópiala y explica en qué se diferencian.


• Ignacio ordena la habitación. • Ignacio, ordena la habitación.


6  Escribe tres órdenes para darle a un perro. Debes dirigirte a él por su nombre.


7  Inventa y escribe una oración que contenga un punto y coma y díctasela  
a tu compañero o compañera. 


8  Juega con el resto de los miembros de la clase a alargar la siguiente oración  
añadiendo en cadena un nuevo elemento.


Cada vez hay que repetir todo lo anterior y añadir algo. Cuando la enumeración  
sea muy larga, alguien puede decir punto y coma y empezar con otra tienda.


En la papelería venden bolígrafos, folios    


 9  DICTADO. Prepara estos dictados para hacerlos en tu cuaderno.


El mercadillo medieval


En el pueblo han organizado una feria 
medieval. Ayer Pablo, Sara, Eva y yo 
fuimos a visitarla. En la caseta de los ar-
tesanos nos enseñaron a hacer manua-
lidades: con cartón, un marcapáginas; 
con arcilla, tazas y platos; con cuentas 
de varios colores, pulseras y collares. 
Después, merendamos muchas cosas 
ricas: dulces, fruta y chocolate caliente.


¡A escena!


Mañana se celebrará un festival solida-
rio en el barrio. Vega, su hermano An-
drés y el resto de la pandilla van a parti-
cipar. Serán los encargados de divertir 
al público: Vega y Andrés realizarán tru-
cos de magia; Rafa, su primo, recitará 
poemas; Inma, una vecina, cantará una 
canción. Al final, entre todos, organiza-
rán un guiñol para los más pequeños.


8
4  Escribe las comas y el punto y coma que faltan.


−¡Hola Susana! ¿Por qué llevas tanta ropa?


−Es para la obra de teatro. Llevo una lupa un abrigo y unas 
gafas para Alberto un sombrero y un paraguas para Lucía;  
y un maletín para Jesús. ¿Me ayudas Rubén?


ACTIVIDADES DE APLICACIÓN


5  ¿Cuál de las dos oraciones expresa una orden? Cópiala y explica en qué se diferencian.


• Ignacio ordena la habitación. • Ignacio, ordena la habitación.


6  Escribe tres órdenes para darle a un perro. Debes dirigirte a él por su nombre.


7  Inventa y escribe una oración que contenga un punto y coma y díctasela  
a tu compañero o compañera. 


8  Juega con el resto de los miembros de la clase a alargar la siguiente oración  
añadiendo en cadena un nuevo elemento.


Cada vez hay que repetir todo lo anterior y añadir algo. Cuando la enumeración  
sea muy larga, alguien puede decir punto y coma y empezar con otra tienda.


En la papelería venden bolígrafos, folios    


 9  DICTADO. Prepara estos dictados para hacerlos en tu cuaderno.


El mercadillo medieval


En el pueblo han organizado una feria 
medieval. Ayer Pablo, Sara, Eva y yo 
fuimos a visitarla. En la caseta de los ar-
tesanos nos enseñaron a hacer manua-
lidades: con cartón, un marcapáginas; 
con arcilla, tazas y platos; con cuentas 
de varios colores, pulseras y collares. 
Después, merendamos muchas cosas 
ricas: dulces, fruta y chocolate caliente.


¡A escena!


Mañana se celebrará un festival solida-
rio en el barrio. Vega, su hermano An-
drés y el resto de la pandilla van a parti-
cipar. Serán los encargados de divertir 
al público: Vega y Andrés realizarán tru-
cos de magia; Rafa, su primo, recitará 
poemas; Inma, una vecina, cantará una 
canción. Al final, entre todos, organiza-
rán un guiñol para los más pequeños.
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SUGERENCIAS
Lea las dos 
oraciones de 
la actividad 5 
en voz alta con 
la entonación 
adecuada. 
Destaque el 
cambio de sentido 
que proporciona 
la ausencia o la 
presencia de la 
coma.


LibroMedia
Actividades 
interactivas:  
La coma.


LibroMedia
Actividad 
interactiva:  
El mercadillo 
medieval.


LibroMedia
Actividad 
interactiva:  
¡A escena!








8
Basim le suplicó una nueva oportunidad:
–Déjame volver mañana. Te sorprenderé: puedo llegar 


andando y cabalgando a la vez.
–¡Eso no es posible! –dijo el sultán incrédulo.
–Permíteme demostrártelo. No tienes nada que perder...
Intrigado, Fahd accedió.
A la mañana siguiente, se levantó muy temprano para ver 


llegar a Basim. Cuando el muchacho apareció a lo lejos, 
montado en un borrico diminuto, el sultán no pudo contener  
la risa. Las piernas de Basim llegaban al suelo y tenía que 
encogerlas para poder avanzar. Cabalgaba y caminaba a la vez.


 «Sí que es ingenioso este muchacho…», pensó el sultán, 
encantado con el juego.


Como no quería ponérselo fácil, le dijo:
–No te las prometas tan felices. Aún debes contestar a dos 


preguntas que nadie ha logrado responder nunca. Dime, 
¿cuántas estrellas hay en el firmamento?


Basim hizo que calculaba y luego dijo:
–Tantas como pelos tiene el burro, sin las orejas y la cola.
Sorprendido, el sultán formuló la segunda pregunta:
–Y mi barba, ¿acaso podrías decirme cuántos pelos tiene?
Basim respondió inmediatamente, muy seguro:
–Exactamente los mismos que las orejas y la cola del burro 


juntas.
Fahd se echó a reír de nuevo. ¡Aquel muchacho era 


realmente divertido! Así que ordenó darle una bolsa repleta  
de oro y, luego, lo dejó marchar. Eso sí: antes le hizo prometer 
que volvería a visitarlo.


Basado en NelsoN MaNdela


Mis cuentos africanos. Siruela.


diván: asiento, con o sin 
brazos, que no suele 
tener respaldo.


virtuosos: muy buenos; 
que tienen un 
extraordinario dominio  
de lo que hacen.


Conozco mis sentimientos


   ¿Alguna vez te has enfadado tanto que has sido 
injusto, como le ocurría al sultán? 


   ¿Cómo te has sentido cuando te has dado 
cuenta? ¿Has hecho algo para solucionarlo?


    ¿Crees que te enfadas con frecuencia? Explica.


EM
O
C
IO


N
E
S
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SUGERENCIAS
De cara a  
una adecuada 
regulación 
emocional, 
recomiéndeles que 
cuando se enfaden 
intenten rebajar la 
tensión contando 
hasta diez antes 
de actuar o 
responder.


LibroMedia
Lámina:  
Conoce a Nelson 
Mandela.


LibroMedia
Actividades 
interactivas: 
Competencia 
lectora.


LibroMedia
Lámina: 
Vocabulario  
de las lecturas.







1   Escribe sobre el sultán.


Primero, preséntalo y di cómo era.


Después, explica qué problema tenía  
y cómo intentaba solucionarlo.


2   ¿Cómo se comportó el sultán con la célebre violinista? Explica.


Al principio
          


Poco después


3   ¿Qué otros artistas intentaron entretener al sultán? ¿Cómo acabaron? 


4   Contesta.


• ¿Quién era Basim? ¿Qué espectáculo presentó al sultán?


• ¿Cómo reaccionó el sultán Fahd al principio? ¿Y después?


• ¿Cómo consiguió Basim no acabar en las mazmorras?


5   Lee y explica.


• ¿Cómo lo hizo?


•  ¿Cómo reaccionó el sultán al verlo? 
¿Qué pensó del muchacho?


6   ¿A qué preguntas tuvo que responder Basim para que el sultán lo dejara  
irse? Escribe también sus respuestas.


Primera pregunta del sultán    Respuesta de Basim  


 Segunda pregunta del sultán    Respuesta de Basim  


7   ¿Crees que se podían dar respuestas exactas a las preguntas del sultán?  
¿Por qué? 


8   Imagina que Basim quiere pedirle al sultán que libere a los prisioneros  
y prisioneras. Elige y escribe.


• La conversación entre Basim y el sultán.    • Una carta de Basim al sultán.


9   ¿Conoces otro cuento en el que un personaje se salve de una situación  
difícil gracias a su ingenio? Resume su argumento.


Comprensión lectora


Puedo llegar andando  
y cabalgando a la vez.
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SUGERENCIAS
Coménteles que en 
muchos cuentos 
son animales los 
personajes que 
sirviéndose de su 
ingenio se libran 
de un peligro o 
de una situación 
complicada.


Soluciones


1 	 El sultán Fahd era caprichoso y colérico y 
se moría de aburrimiento porque no tenía 
nada que hacer ya que sus consejeros  
se ocupaban del gobierno. Para divertirse 
llamaba a palacio a diferentes artistas.


2 	 Al principio, entusiasmado. Poco 
después, enojado, ordena su arresto.


3 	 Cuentacuentos, malabaristas, cantantes. 
Todos terminan en las mazmorras.


4   • � Un muchacho. Encantar serpientes.


• � Contento, primero; aburrido, después.


• � Suplicándole otra oportunidad.


5   Montando en un burro diminuto. El sultán 
se rio y pensó que el muchacho era  
muy ingenioso.


6   Primera pregunta del sultán: ¿Cuántas 
estrellas hay en el firmamento? 
Respuesta: Tantas como pelos tiene un 
burro, sin las orejas y la cola. Segunda 
pregunta del sultán: Y mi barba, ¿acaso 
podrías decirme cuántos pelos tiene? 
Respuesta: Exactamente los mismos que 
las orejas y la cola del burro juntas.


7 	 a  9   R. L. 


LibroMedia
Actividades 
interactivas: 
Competencia 
lectora.







88Vocabulario.  Frases hechas


Una frase hecha es un grupo de palabras que juntas tienen  
un significado distinto al de las palabras que lo forman.  
Por ejemplo, en Esta semana vamos a hacer puente, hacer  
puente no se refiere a una construcción sobre un río, sino  
a tener un día de vacaciones entre dos festivos o unido a  
un fin de semana. Por eso, hacer puente es una frase hecha.


1  Sustituye el texto destacado de cada oración por una de estas frases hechas.


• Esta noche no he dormido nada y estoy muy cansada.


• Cuando me quitaron el sitio me enfadé muchísimo.


2  Sustituye las frases destacadas por su significado.


• Yo volveré en menos que canta un gallo. 


• Atraparon al ladrón con las manos en la masa.


• Enrique metió la pata con ese comentario.


• Todos arrimamos el hombro para decorar la clase.


3  Escribe oraciones con estas frases hechas.


Ten en cuenta que se buscan en el diccionario por el primer sustantivo que contienen.


• Tirar la casa por la ventana. • Ir con pies de plomo.


• Ver las orejas al lobo. •  Estar al pie del cañón.


Pasar la noche en blanco.


Montar en cólera.


4  Copia el texto y sustituye las frases hechas destacadas por otras palabras 
sin que cambie el significado.


La fiesta y sus preparativos


La directora nos dio luz verde para hacer una fiesta. Enseguida, 
nos pusimos manos a la obra. Lo malo es que mientras algunos 
no movían un dedo, otros sudábamos la gota gorda. Tras una 
discusión, las aguas volvieron a su cauce. ¡Y la fiesta resultó un 
éxito!


APLICACIÓN
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SUGERENCIAS
Explique que 
los diccionarios 
suelen incluir el 
significado de estas 
construcciones 
en la entrada 
de alguna de 
las palabras que 
forman parte de 
ella.


LibroMedia
Multiactividad 
interactiva: 
Identificación  
de frases hechas.


LibroMedia
Actividades 
interactivas:  
Frases hechas.


Soluciones


1 	 Esta noche he pasado la noche en blanco  
y estoy muy cansada. Cuando me quitaron  
el sitio, monté en cólera.


2 	 Yo volveré enseguida. Atraparon al ladrón  
cuando estaba robando. Enrique se equivocó  
con ese comentario. Todos ayudamos para  
decorar la clase.


3 	 R. L. 


4 	 R. M.: La directora nos dio permiso para  
hacer una fiesta. Enseguida, nos pusimos a  
trabajar. Lo malo es que, mientras algunos no  
hacían nada, otros nos esforzábamos mucho.  
Tras una discusión, todo se arregló. ¡Y la fiesta  
resultó un éxito! 







Soluciones


1 	 Cantar, correr, escribir. Son verbos porque  
expresan acciones.


2 	 R. M.: tiende; limpio; ganaron; hizo.


3 	 Regó – regar (primera conjugación); colorearon – 
colorear (primera conjugación); jugamos – jugar 
(primera conjugación); hizo – hacer (segunda 


conjugación); comían – comer (segunda conjugación); 
salí – salir (tercera conjugación).


4 	 R. M.: Leer: leerás, leían. Escribir: escribo, escribiréis. 
Pulir: puliste, puliremos. Botar: botáis, botarás. Coser: 
cosía, cosió.


5 	 R. M.: despachar, pesar, vender, cobrar...;  
enseñar, preguntar, examinar, evaluar...;  
saltar, correr, entrenar... 


El verbo


ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE


1  Copia el verbo que hay en cada grupo y explica cómo lo has reconocido.


2  Escribe varias formas verbales para completar cada oración.


•  Mi vecino    la ropa por la noche. • Las atletas    varias pruebas.


• Los sábados    mi habitación. • Lucas    un bizcocho de limón delicioso.


Los verbos


Las palabras que expresan acciones son verbos.


Los verbos tienen muchas formas distintas. Así, gusta, gustan,  
gustarán, gustó... son formas de un mismo verbo: el verbo gustar.  
El conjunto de todas las formas de un verbo es su conjugación. 


Las conjugaciones verbales


La forma que sirve para nombrar el verbo es el infinitivo. Por ejemplo,  
gustar. Los infinitivos pueden terminar en -ar, -er o -ir. Por eso, decimos  
que hay tres conjugaciones:


•  La primera conjugación la forman los verbos que acaban en -ar,  
como contar.


•  La segunda conjugación la forman los verbos que acaban en -er,  
como entender.


•  La tercera conjugación la forman los verbos que acaban en -ir,  
como perseguir.


Raíz y desinencia


Los verbos tienen raíz y desinencia. Si a un infinitivo le quitamos la terminación  
-ar, -er o -ir, obtenemos la raíz. Por ejemplo: salt-, beb- o part-. Todas las formas  
de un verbo comparten la misma raíz, porque es la que indica el significado del verbo.


Las distintas terminaciones que se añaden a la raíz para construir las formas verbales  
son las desinencias. Por ejemplo: saltamos, bebías, partirán.


Me gusta  
la música.


GRAMÁTICA


lunar      cantar      manillar correr      ayer      mujer


sinvivir      mártir      escribir
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SUGERENCIAS
Es importante 
que niñas y niños 
asocien los verbos 
a palabras que 
expresan acciones, 
lo que los 
distingue de otras 
clases de palabras 
con las mismas 
terminaciones.


LibroMedia
Multiactividad 
interactiva:  
Las conjugaciones 
verbales.


LibroMedia
Actividad 
interactiva:  
Las conjugaciones 
verbales.


LibroMedia
Actividad 
interactiva:  
El infinitivo.


LibroMedia
Actividad 
interactiva:  
El verbo.


Los verbos


Las palabras que expresan acciones son verbos.


Los verbos tienen muchas formas distintas. Así, gusta, gustan,  
gustarán, gustó... son formas de un mismo verbo: el verbo gustar.  
El conjunto de todas las formas de un verbo es su conjugación. 


Las conjugaciones verbales


La forma que sirve para nombrar el verbo es el infinitivo. Por ejemplo,  
gustar. Los infinitivos pueden terminar en -ar, -er o -ir. Por eso, decimos  
que hay tres conjugaciones:


•  La primera conjugación la forman los verbos que acaban en -ar,  
como contar.


•  La segunda conjugación la forman los verbos que acaban en -er,  
como entender.


•  La tercera conjugación la forman los verbos que acaban en -ir,  
como perseguir.


Raíz y desinencia


Los verbos tienen raíz y desinencia. Si a un infinitivo le quitamos la terminación  
-ar, -er o -ir, obtenemos la raíz. Por ejemplo: salt-, beb- o part-. Todas las formas  
de un verbo comparten la misma raíz, porque es la que indica el significado del verbo.


Las distintas terminaciones que se añaden a la raíz para construir las formas verbales  
son las desinencias. Por ejemplo: saltamos, bebías, partirán.


X X
X X X







3  Copia la forma verbal de cada oración y escribe el infinitivo correspondiente.


Luego, indica a qué conjugación pertenecen esos verbos.


•  María regó las plantas. •  Juan hizo castillos en la arena.


• Los niños colorearon los dibujos. •  Las vacas comían hierba fresca.


• En el parque jugamos al escondite. • Salí a la calle sin paraguas. 


4  Copia estos verbos y tacha la terminación -ar, -er o -ir para obtener la raíz.


Luego, fíjate en el ejemplo y añade otras desinencias a la raíz de cada verbo.


•  saludar         •  leer          •  escribir          •  pulir          •  botar          •  coser


Ejemplo: saludar  salud-amos, salud-arán


ACTIVIDADES DE APLICACIÓN


5  ¿Qué suelen hacer? Escribe todos los infinitivos que puedas.


 Un vendedor  Un profesor Una deportista


6  En parejas, inventad verbos para estos significados.


Empaparse con un chaparrón repentino.


Disfrutar del sol y la brisa en la playa.


Protestar enfadado, refunfuñando.


Beber agua fresquita con mucha sed.


Los verbos son palabras que expresan acciones. El conjunto de todas las formas  
de un verbo es su conjugación. La forma que sirve para nombrar el verbo es el 
infinitivo.


Hay tres conjugaciones según el infinitivo termine en -ar, en -er o en -ir.


Todas las formas verbales tienen raíz y desinencia.


X


6 	 R. L.


8
3  Copia la forma verbal de cada oración y escribe el infinitivo correspondiente.


Luego, indica a qué conjugación pertenecen esos verbos.


•  María regó las plantas. •  Juan hizo castillos en la arena.


• Los niños colorearon los dibujos. •  Las vacas comían hierba fresca.


• En el parque jugamos al escondite. • Salí a la calle sin paraguas. 


4  Copia estos verbos y tacha la terminación -ar, -er o -ir para obtener la raíz.


Luego, fíjate en el ejemplo y añade otras desinencias a la raíz de cada verbo.


•  saludar         •  leer          •  escribir          •  pulir          •  botar          •  coser


Ejemplo: saludar  salud-amos, salud-arán


ACTIVIDADES DE APLICACIÓN


5  ¿Qué suelen hacer? Escribe todos los infinitivos que puedas.


 Un vendedor  Un profesor Una deportista


6  En parejas, inventad verbos para estos significados.


Empaparse con un chaparrón repentino.


Disfrutar del sol y la brisa en la playa.


Protestar enfadado, refunfuñando.


Beber agua fresquita con mucha sed.


Los verbos son palabras que expresan acciones. El conjunto de todas las formas  
de un verbo es su conjugación. La forma que sirve para nombrar el verbo es el 
infinitivo.


Hay tres conjugaciones según el infinitivo termine en -ar, en -er o en -ir.


Todas las formas verbales tienen raíz y desinencia.


X
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SUGERENCIAS
Con relación a  
la actividad 6,  
pídales que 
inventen verbos 
de las tres 
conjugaciones. 
Luego, 
propóngales que 
lean en voz alta 
sus creaciones.


LibroMedia
Actividades 
interactivas:  
El verbo.







Soluciones


1 	 El sultán muestra interés por la poesía, la danza,  
el teatro y la gastronomía. ¡Venga, amigos, no podéis 
dejar de acudir a este evento!


2 	 ¡Hola, Miguel! Sofía, ven aquí. Por favor, Irene,  
trae los libros.


3 	 R. M.: Para la cocina compraron una nevera,  
unas sillas y una mesa; para el salón, unas cortinas, 


una lámpara y un jarrón; y para la habitación,  
una estantería y una alfombra.


4 	 ¡Hola, Susana! Llevo una lupa, un abrigo y unas gafas 
para Alberto; un sombrero y un paraguas para Lucía; 
y un maletín para Jesús. ¿Me ayudas, Rubén?


5 	 Ignacio, ordena la habitación. La primera  
es una oración enunciativa afirmativa; y la segunda, 
una oración exhortativa.


6 	 a  9   R. L.


ORTOGRAFÍA La coma y el punto y coma


ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE


1  Lee y copia dos oraciones que cumplan las reglas sobre el uso de la coma.


El sultán entusiasmado


Desde que conoció a Basim, el sultán muestra interés por  
la poesía, la danza, el teatro y la gastronomía. Organiza 
tertulias y participa apasionadamente en sus debates.  
Además le gusta que todos conozcan la vida cultural del reino. 
A menudo se le escucha decir por los pasillos de palacio: 
«¡Venga, amigos, no podéis dejar de acudir a este evento!».


2  Copia y escribe coma donde sea necesario.


3  Completa y copia la enumeración escribiendo punto y coma  
donde corresponda.


Para la cocina compraron una nevera, unas sillas y una     
para el salón, unas cortinas, una lámpara y un    y para  
la habitación, una estantería y una    


La coma ,  se usa, entre otros, en estos casos:


•    Para separar los diferentes elementos de las enumeraciones, 
excepto delante de y. Por ejemplo: Un músico, un cantante  
y un malabarista visitaron al sultán. 


•   Para separar, en una oración, la palabra con la que nombramos  
a la persona a la que nos dirigimos. Por ejemplo: Basim, eres  
un chico muy ingenioso.


El punto y coma ;  se escribe para separar los diferentes 
elementos de una enumeración cuando alguno de ellos ya  
lleva coma. Por ejemplo: Un músico tocó la flauta, el violín  
y el tambor; un poeta cantó una canción y recitó un poema;  
y el cocinero preparó un guiso y una tarta. 


Sofía ven aquí.
Por favor Irene  
trae los libros.¡Hola Miguel!
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LibroMedia
Actividad 
interactiva:  
La coma  
y el punto y coma.


SUGERENCIAS
Con relación a la 
actividad 2, intente 
que los alumnos 
y alumnas no 
puntúen de forma 
automática, sino 
que observen la 
diferente posición 
en la que aparece 
el nombre de la 
persona a la que 
nos dirigimos.







4  Escribe las comas y el punto y coma que faltan.


−¡Hola Susana! ¿Por qué llevas tanta ropa?


−Es para la obra de teatro. Llevo una lupa un abrigo y unas 
gafas para Alberto un sombrero y un paraguas para Lucía;  
y un maletín para Jesús. ¿Me ayudas Rubén?


ACTIVIDADES DE APLICACIÓN


5  ¿Cuál de las dos oraciones expresa una orden? Cópiala y explica en qué se diferencian.


• Ignacio ordena la habitación. • Ignacio, ordena la habitación.


6  Escribe tres órdenes para darle a un perro. Debes dirigirte a él por su nombre.


7  Inventa y escribe una oración que contenga un punto y coma y díctasela  
a tu compañero o compañera. 


8  Juega con el resto de los miembros de la clase a alargar la siguiente oración  
añadiendo en cadena un nuevo elemento.


Cada vez hay que repetir todo lo anterior y añadir algo. Cuando la enumeración  
sea muy larga, alguien puede decir punto y coma y empezar con otra tienda.


En la papelería venden bolígrafos, folios    


 9  DICTADO. Prepara estos dictados para hacerlos en tu cuaderno.


El mercadillo medieval


En el pueblo han organizado una feria 
medieval. Ayer Pablo, Sara, Eva y yo 
fuimos a visitarla. En la caseta de los ar-
tesanos nos enseñaron a hacer manua-
lidades: con cartón, un marcapáginas; 
con arcilla, tazas y platos; con cuentas 
de varios colores, pulseras y collares. 
Después, merendamos muchas cosas 
ricas: dulces, fruta y chocolate caliente.


¡A escena!


Mañana se celebrará un festival solida-
rio en el barrio. Vega, su hermano An-
drés y el resto de la pandilla van a parti-
cipar. Serán los encargados de divertir 
al público: Vega y Andrés realizarán tru-
cos de magia; Rafa, su primo, recitará 
poemas; Inma, una vecina, cantará una 
canción. Al final, entre todos, organiza-
rán un guiñol para los más pequeños.


8
4  Escribe las comas y el punto y coma que faltan.


−¡Hola Susana! ¿Por qué llevas tanta ropa?


−Es para la obra de teatro. Llevo una lupa un abrigo y unas 
gafas para Alberto un sombrero y un paraguas para Lucía;  
y un maletín para Jesús. ¿Me ayudas Rubén?


ACTIVIDADES DE APLICACIÓN


5  ¿Cuál de las dos oraciones expresa una orden? Cópiala y explica en qué se diferencian.


• Ignacio ordena la habitación. • Ignacio, ordena la habitación.


6  Escribe tres órdenes para darle a un perro. Debes dirigirte a él por su nombre.


7  Inventa y escribe una oración que contenga un punto y coma y díctasela  
a tu compañero o compañera. 


8  Juega con el resto de los miembros de la clase a alargar la siguiente oración  
añadiendo en cadena un nuevo elemento.


Cada vez hay que repetir todo lo anterior y añadir algo. Cuando la enumeración  
sea muy larga, alguien puede decir punto y coma y empezar con otra tienda.


En la papelería venden bolígrafos, folios    


 9  DICTADO. Prepara estos dictados para hacerlos en tu cuaderno.


El mercadillo medieval


En el pueblo han organizado una feria 
medieval. Ayer Pablo, Sara, Eva y yo 
fuimos a visitarla. En la caseta de los ar-
tesanos nos enseñaron a hacer manua-
lidades: con cartón, un marcapáginas; 
con arcilla, tazas y platos; con cuentas 
de varios colores, pulseras y collares. 
Después, merendamos muchas cosas 
ricas: dulces, fruta y chocolate caliente.


¡A escena!


Mañana se celebrará un festival solida-
rio en el barrio. Vega, su hermano An-
drés y el resto de la pandilla van a parti-
cipar. Serán los encargados de divertir 
al público: Vega y Andrés realizarán tru-
cos de magia; Rafa, su primo, recitará 
poemas; Inma, una vecina, cantará una 
canción. Al final, entre todos, organiza-
rán un guiñol para los más pequeños.
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SUGERENCIAS
Lea las dos 
oraciones de 
la actividad 5 
en voz alta con 
la entonación 
adecuada. 
Destaque el 
cambio de sentido 
que proporciona 
la ausencia o la 
presencia de la 
coma.


LibroMedia
Actividades 
interactivas:  
La coma.


LibroMedia
Actividad 
interactiva:  
El mercadillo 
medieval.


LibroMedia
Actividad 
interactiva:  
¡A escena!
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PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


Unidad 1


Nombre   Fecha    


1 	 Busca en el cuadro y escribe la descomposición de los números que se indican.


•  El número cuyo valor de la cifra 2 es 200.000 U.


•  El número cuyo valor de la cifra 2 es 2.000.000 U.


2 	 Escribe con cifras y letras y después descompónlo.


Un número cuyo valor de su cifra 
de las CM es igual a 700.000 U.


Un número cuyo valor de su cifra de  
las U. de millón es igual a 8.000.000 U.


3 	 Piensa y escribe en cada caso cuatro números.


	 •  De tres cifras y su aproximación a las decenas es 750.


	 •  De cuatro cifras y su aproximación a las centenas es 3.600.


	 •  De cuatro cifras y su aproximación a las decenas es 8.340.


 367.200


 523.760


216.372


    3.621.780


2.531.690
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Nombre   Fecha    


Unidad 2


PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


1 	 Calcula.


3 	 Resuelve cada problema escribiendo las dos operaciones en una sola expresión.


(15 + 3) – (9 + 3) 49 – 18 – 5 + 12


Solución: 


• � Susana salió de casa con 50 €. En la papelería se gastó 12 € y en la pastelería, 14 €.  
¿Cuánto dinero le sobró a Susana?


14 €


12 €


En una frutería han descargado  
12 cajas de manzanas rojas  
y 16 cajas de verdes. Cada caja  
pesa 25 kilos. ¿Cuántos kilos  
de manzanas han descargado?


2 	� Piensa y completa los números que faltan.


4  2  
× 2  5  2
2  5  3  8


2  1  1   
8  4    


     


9  5  3
× 4  1  
7  6  2  4


 9  5  3  
3  8  1  2   


     


6   4
× 3  0  7
4  3  6  8


1  8   2   
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PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


Unidad 3


Nombre   Fecha    


1 	 ��¿Qué caballo ganó? Haz las divisiones. Después, escribe el nombre  
de los tres caballos ganadores de la carrera y completa.


2 	 Ahora, calcula en cuántas carreras participó Ligero.


Volador participó en 357 carreras 
y Ligero en un tercio menos.


1.º  2.º  3.º 


Los tres caballos ganadores  
de la carrera corresponden  


a las tres divisiones con  
los cocientes menores.


Volador
2.538 : 5


Tor
6.079 : 8


Imperial
2.947 : 7


Ligero
6.327 : 9


Pegaso
4.436 : 4


Aquiles
4.120 : 6


Ligero participó en  carreras.
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Unidad 4


PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


Nombre   Fecha    


1 	�� Primero, haz las operaciones. Después, completa las fichas de estos animales  
con el cociente de las divisiones indicadas.


A. La longitud de este lince es de    centímetros.
B. El peso de este lince es de   kilos.  


C. La longitud de este oso panda es de   centímetros.
D. El peso de este oso panda es de   kilos. 


E. La longitud de esta foca es de   centímetros.
F. El peso de esta foca es de   kilos.


G. La longitud de este delfín es de   centímetros.
H. El peso de este delfín es de   kilos.


7 1 2 5   5 7


2 9 4 0   2 8
A


E
8 0 2 4   6 8


3 2 6 4   9 6
B


F
1 2 5 8 0   7 4


4 6 4 0   3 2
C


G
2 2 8 2 5   8 3


1 0 3 0 5   4 5
D


H
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PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


Unidad 5


Nombre   Fecha    


1 	 Dibuja un ángulo agudo menor de 70º y un ángulo obtuso mayor de 130º.


2 	�� Haz un dibujo que cumpla todas estas condiciones.


	 • � Hay una recta que es exterior a dos circunferencias.


	 •  Hay otra recta que es secante a una de las circunferencias y tangente a la otra.


	 •  Hay otra recta que es secante a las dos circunferencias.


3 	 Piensa y dibuja.


	 • � La figura simétrica de la figura A respecto al eje negro y la figura simétrica de la figura que has ob-
tenido respecto al eje gris.


	 •  ¿Puedes pasar de la primera figura a la tercera haciendo una traslación? ¿Cómo?  


	 •  ¿Cuántos cuadritos hay de distancia entre los dos ejes? 


	 •  ¿Qué relación hay entre la distancia entre los ejes y la traslación?
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Nombre   Fecha    


Unidad 6


PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


1 	���� Señala en rojo el tramo del camino que ha podido recorrer cada niño.


2 	�� Sigue las indicaciones y colorea. 


3 	 Observa la figura y colorea.


• � Juan sale de la casa y recorre más de 
2
5


 del camino y menos de 
4
5


.


• � Adela parte del árbol y recorre menos de 
4
7


 del camino y más de 
2
7


.


• � Cristina sale de la casa y recorre más de 
3
8


 del camino y menos de 
7
8


.


• 
5


10
 en rojo.            • 


3
10


 en verde.


Ahora, escribe la fracción de la figura que has pintado en total.  


Colorea 
2
6


 de la figura, de tal forma


que la parte sin colorear sean dos rombos.


Colorea 
3
9


 de la figura, de tal forma


que la parte sin colorear sea  
un hexágono.
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PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


Unidad 7


Nombre   Fecha    


19,608	► Sergio
67,792	► Jesús
33,842	► Lucía
36,40	 ► Miguel
11,51	 ► Ana


1 	 Piensa y averigua el nombre de cada niño.


2 	�� Calcula y compara.


Me llamo 


.


Ten cuidado  
al operar.


1 D + 1 U + 5 d + 1 c


34,04 + 2,36


24,498 – 4,89


34,89 – 1,048


68 – 0,008


Clave


•  9,15 + 3,764  8,7 + 4,699    •  7,5 + 9,78  41,9 – 34,26


Yo soy 


.


Mi nombre es 


.


Yo soy 


.


Yo me llamo 


.
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PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


Unidad 1


Nombre   Fecha    


1 	 Busca en el cuadro y escribe la descomposición de los números que se indican.


•  El número cuyo valor de la cifra 2 es 200.000 U.


•  El número cuyo valor de la cifra 2 es 2.000.000 U.


2 	 Escribe con cifras y letras y después descompónlo.


Un número cuyo valor de su cifra 
de las CM es igual a 700.000 U.


Un número cuyo valor de su cifra de  
las U. de millón es igual a 8.000.000 U.


3 	 Piensa y escribe en cada caso cuatro números.


	 •  De tres cifras y su aproximación a las decenas es 750.


	 •  De cuatro cifras y su aproximación a las centenas es 3.600.


	 •  De cuatro cifras y su aproximación a las decenas es 8.340.


 367.200


 523.760


216.372


    3.621.780


2.531.690







353MATERIAL FOTOCOPIABLE © 2019 EDICIONES GRAZALEMA, S. L.


Nombre   Fecha    


Unidad 2


PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


1 	 Calcula.


3 	 Resuelve cada problema escribiendo las dos operaciones en una sola expresión.


(15 + 3) – (9 + 3) 49 – 18 – 5 + 12


Solución: 


• � Susana salió de casa con 50 €. En la papelería se gastó 12 € y en la pastelería, 14 €.  
¿Cuánto dinero le sobró a Susana?


14 €


12 €


En una frutería han descargado  
12 cajas de manzanas rojas  
y 16 cajas de verdes. Cada caja  
pesa 25 kilos. ¿Cuántos kilos  
de manzanas han descargado?


2 	� Piensa y completa los números que faltan.


4  2  
× 2  5  2
2  5  3  8


2  1  1   
8  4    


     


9  5  3
× 4  1  
7  6  2  4


 9  5  3  
3  8  1  2   


     


6   4
× 3  0  7
4  3  6  8


1  8   2   
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PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


Unidad 3


Nombre   Fecha    


1 	 ��¿Qué caballo ganó? Haz las divisiones. Después, escribe el nombre  
de los tres caballos ganadores de la carrera y completa.


2 	 Ahora, calcula en cuántas carreras participó Ligero.


Volador participó en 357 carreras 
y Ligero en un tercio menos.


1.º  2.º  3.º 


Los tres caballos ganadores  
de la carrera corresponden  


a las tres divisiones con  
los cocientes menores.


Volador
2.538 : 5


Tor
6.079 : 8


Imperial
2.947 : 7


Ligero
6.327 : 9


Pegaso
4.436 : 4


Aquiles
4.120 : 6


Ligero participó en  carreras.
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Unidad 4


PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


Nombre   Fecha    


1 	�� Primero, haz las operaciones. Después, completa las fichas de estos animales  
con el cociente de las divisiones indicadas.


A. La longitud de este lince es de    centímetros.
B. El peso de este lince es de   kilos.  


C. La longitud de este oso panda es de   centímetros.
D. El peso de este oso panda es de   kilos. 


E. La longitud de esta foca es de   centímetros.
F. El peso de esta foca es de   kilos.


G. La longitud de este delfín es de   centímetros.
H. El peso de este delfín es de   kilos.


7 1 2 5   5 7


2 9 4 0   2 8
A


E
8 0 2 4   6 8


3 2 6 4   9 6
B


F
1 2 5 8 0   7 4


4 6 4 0   3 2
C


G
2 2 8 2 5   8 3


1 0 3 0 5   4 5
D


H







356 MATERIAL FOTOCOPIABLE © 2019 EDICIONES GRAZALEMA, S. L.


PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


Unidad 5


Nombre   Fecha    


1 	 Dibuja un ángulo agudo menor de 70º y un ángulo obtuso mayor de 130º.


2 	�� Haz un dibujo que cumpla todas estas condiciones.


	 • � Hay una recta que es exterior a dos circunferencias.


	 •  Hay otra recta que es secante a una de las circunferencias y tangente a la otra.


	 •  Hay otra recta que es secante a las dos circunferencias.


3 	 Piensa y dibuja.


	 • � La figura simétrica de la figura A respecto al eje negro y la figura simétrica de la figura que has ob-
tenido respecto al eje gris.


	 •  ¿Puedes pasar de la primera figura a la tercera haciendo una traslación? ¿Cómo?  


	 •  ¿Cuántos cuadritos hay de distancia entre los dos ejes? 


	 •  ¿Qué relación hay entre la distancia entre los ejes y la traslación?
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Nombre   Fecha    


Unidad 6


PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


1 	���� Señala en rojo el tramo del camino que ha podido recorrer cada niño.


2 	�� Sigue las indicaciones y colorea. 


3 	 Observa la figura y colorea.


• � Juan sale de la casa y recorre más de 
2
5


 del camino y menos de 
4
5


.


• � Adela parte del árbol y recorre menos de 
4
7


 del camino y más de 
2
7


.


• � Cristina sale de la casa y recorre más de 
3
8


 del camino y menos de 
7
8


.


• 
5


10
 en rojo.            • 


3
10


 en verde.


Ahora, escribe la fracción de la figura que has pintado en total.  


Colorea 
2
6


 de la figura, de tal forma


que la parte sin colorear sean dos rombos.


Colorea 
3
9


 de la figura, de tal forma


que la parte sin colorear sea  
un hexágono.
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PROGRAMA DE AMPLIACIÓN


Unidad 7


Nombre   Fecha    


19,608	► Sergio
67,792	► Jesús
33,842	► Lucía
36,40	 ► Miguel
11,51	 ► Ana


1 	 Piensa y averigua el nombre de cada niño.


2 	�� Calcula y compara.


Me llamo 


.


Ten cuidado  
al operar.


1 D + 1 U + 5 d + 1 c


34,04 + 2,36


24,498 – 4,89


34,89 – 1,048


68 – 0,008


Clave


•  9,15 + 3,764  8,7 + 4,699    •  7,5 + 9,78  41,9 – 34,26


Yo soy 


.


Mi nombre es 


.


Yo soy 


.


Yo me llamo 


.
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CEIP Simón Bolívar (Málaga)

Semana del 23 al 27 de marzo de 2020.  Actividad de Religión Católica 4º curso





LA TRANSFIGURACIÓN DE JESÚS EN EL MONTE TABOR.



[image: https://www.dominicaslerma.es/images/Oracion/rinc%C3%B3nparaorar/2018/002-febrero/88439D3B-4D97-4A1D-8087-5A4BC2B50F60.jpeg]2 Seis días después, toma Jesús consigo a Pedro, Santiago y Juan, y los lleva, a ellos solos, aparte, a un monte alto. Y se transfiguró delante de ellos,
3 y sus vestidos se volvieron resplandecientes, muy blancos, tanto que ningún batanero en la tierra sería capaz de blanquearlos de ese modo.
4 Se les aparecieron Elías y Moisés, y conversaban con Jesús.
5 Toma la palabra Pedro y dice a Jesús: « Rabí, bueno es estarnos aquí. Vamos a hacer tres tiendas, una para ti, otra para Moisés y otra para Elías »;
6 - pues no sabía qué responder ya que estaban atemorizados -.
7 Entonces se formó una nube que les cubrió con su sombra, y vino una voz desde la nube: « Este es mi Hijo amado, escuchadle. »
8 Y de pronto, mirando en derredor, ya no vieron a nadie más que a Jesús solo con ellos.
9 Y cuando bajaban del monte les ordenó que a nadie contasen lo que habían visto hasta que el Hijo del hombre resucitara de entre los muertos.
10 Ellos observaron esta recomendación, discutiendo entre sí qué era eso de « resucitar de entre los muertos. »

 (Mc. 9, 2-10)

Repasamos el pasaje bíblico y respondemos a las preguntas:

1. ¿Cómo se llama el monte en el que se transfiguró Jesús?



2. ¿Qué Apóstoles acompañaban al Señor?





3. ¿Con quiénes conversaba Jesús?



4. ¿Qué dijo San Pedro?





5. Cuando bajaban del monte, ¿qué les recomendó Jesús que no hicieran?



6. Si hubieras  estado con Jesús, en aquellos momentos, ¿Habrías sido capaz de no comentar lo sucedido? 











Recordamos la Semana Santa:



1) ¿En qué ciudad entra Jesús subido en una “ borriquilla”?



2) La gente le aclamaba. ¿Qué le gritan?. ¿Qué llevan en la mano?



3) ¿Qué fiesta va a celebrar Jesús con los Apóstoles?



4) ¿Qué Sacramento instituye Jesús en la última cena?



5) ¿Qué Apóstol traiciona a Jesús y por cuántas monedas?



6) ¿Cómo se llamaba el Sumo Sacerdote que interroga a Jesús?, ¿qué le pregunta?



7) ¿Cómo se llama el huerto dónde Jesús pasa su última noche y siente miedo?



8) ¿Qué gesto hizo Poncio Pilato después de interrogar a Jesús?



9) ¿A qué malhechor soltaron en lugar de a Jesús?



10) ¿Qué mujer ayuda a Jesús camino de El Calvario?



11) ¿Cuántas veces negó San Pedro a Jesús en el patio de Caifás?



12) ¿Quién ayudó a llevar la cruz a Jesús camino de El Calvario?



13) ¿Cómo se llama el monte dónde crucificaron a Jesús?



14) ¿Cuántos ladrones acompañaban a Jesús en sus últimas horas?, ¿recuerdas el nombre del buen ladrón?



15) ¿Quiénes acompañaban a Jesús al pie de la cruz?



Nota: Todas las dudas que tengas me las puedes consultar a través de colemalaga@gmail.com
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PDF CUADERNILLO DÍA DEL PADRE .pdf


Te quiero mucho


PAPÁ
Y me encanta


compartir
tooodo un año


este libro contigo!!







Cosas sobre mi papi:


Nombre:
apellidos:
edad:
cosas que le hacen reír:


como le gusta el agua de la ducha:


deporte favorito:


su talla de pie:
lugar más alejado al que ha viajado:


cosas lindas que me dice:


su profesión:


su persona favorita para ir de picnic:


1







Dibujo de mi papá cuando está contento!


2







(Mi papi es mi héroe!!!)


Héroe
es aquel que realiza un
EXTRAORDINARIO Y GENEROSO ACTO DE


valentía
con el fin de
proteger y servir
a los demás...


3







Fotos juntos!!!


4







Mis futuras profesiones ,según papi:
(Y dibujo hecho por los dos!)


5







Vale por
7 besos seguidos


Vale por 1 hora
de mando a distancia


Vale por 
hacer un puzzle juntos


Vale por 1 hora
extra antes de ir a la cama


Pack de “Vales” canjeables durante todo el año


6







Rodear las cosas que le gustan a papá:


7







Cosas que hace papi cuando vuelve del trabajo:


esconderse detrás de la puerta hasta que aparezco


(marcar con una “x”)


auparme hasta el techo 3 veces seguidas


darme un regalito que tiene escondido detrás de la espalda


sacarse los zapatos y saltar conmigo en la cama


revolotearme el pelo y juntar su nariz con la mia


darme 7 besos (lugar del cuerpo aleatorio)


Hacerme cosquillinas (lugar del cuerpo aleatorio, también)


jugar a que somos gatitos, dinosaurios o robots


tirarse al sofá a ver conmigo los dibujos


8







pegar aquí fotos de todas las marcadas!!
(me va a encantar verlo cuando sea mayor!!!)


Definitivamente...
Mi padre mola!


9







Cosas que quiero hacer contigo este año:
- un picnic inesperado


- una tarde de cine (Palomitas incluidas)
- un muñeco de nieve
- un castillo de arena
- collares con botones


- ver las estrellas desde una montaña
- saltar en los charcos


- una guerra de almohadas
- una batalla de cosquillas
- un piscolabis dominguero


- dormir juntos la noche enterita
- desayunar churros


- jugar al pilla-altura
- pintura de dedos


10







el mejor papi del mundo:
Motiv� por l� que creo que eres


porque tienes conmigo la paciencia de un santo


Por tu intuición para adivinar mis regalos de cumple


porque eres un manitas que lo arregla todo, todo y todo


porque eres el taxista oficial del reino


porque siempre me haces reír cuando estoy tontorrón


porque me consientes pelis a horas de sueño
(los fines de semana)


Porque siempre me dejas coger algo rico en el súper


porque nunxa te olvidas de llevar unos gusanitos
11







Y 
porque


siempre siempre
te siento a mi lado y


tu amor es incondicional!!!


12







Siluetas de nuestras manos


13







Preparado con muchísimo AMOR
por Silvia Ingenio


14










Microsoft_Word_Document2.docx
CEIP Simón Bolívar (Málaga)

Semana del 23 al 27 de marzo de 2020.  Actividad de Religión Católica 4º curso





LA TRANSFIGURACIÓN DE JESÚS EN EL MONTE TABOR.



[image: https://www.dominicaslerma.es/images/Oracion/rinc%C3%B3nparaorar/2018/002-febrero/88439D3B-4D97-4A1D-8087-5A4BC2B50F60.jpeg]2 Seis días después, toma Jesús consigo a Pedro, Santiago y Juan, y los lleva, a ellos solos, aparte, a un monte alto. Y se transfiguró delante de ellos,
3 y sus vestidos se volvieron resplandecientes, muy blancos, tanto que ningún batanero en la tierra sería capaz de blanquearlos de ese modo.
4 Se les aparecieron Elías y Moisés, y conversaban con Jesús.
5 Toma la palabra Pedro y dice a Jesús: « Rabí, bueno es estarnos aquí. Vamos a hacer tres tiendas, una para ti, otra para Moisés y otra para Elías »;
6 - pues no sabía qué responder ya que estaban atemorizados -.
7 Entonces se formó una nube que les cubrió con su sombra, y vino una voz desde la nube: « Este es mi Hijo amado, escuchadle. »
8 Y de pronto, mirando en derredor, ya no vieron a nadie más que a Jesús solo con ellos.
9 Y cuando bajaban del monte les ordenó que a nadie contasen lo que habían visto hasta que el Hijo del hombre resucitara de entre los muertos.
10 Ellos observaron esta recomendación, discutiendo entre sí qué era eso de « resucitar de entre los muertos. »

 (Mc. 9, 2-10)

Repasamos el pasaje bíblico y respondemos a las preguntas:

1. ¿Cómo se llama el monte en el que se transfiguró Jesús?



2. ¿Qué Apóstoles acompañaban al Señor?





3. ¿Con quiénes conversaba Jesús?



4. ¿Qué dijo San Pedro?





5. Cuando bajaban del monte, ¿qué les recomendó Jesús que no hicieran?



6. Si hubieras  estado con Jesús, en aquellos momentos, ¿Habrías sido capaz de no comentar lo sucedido? 











Recordamos la Semana Santa:



1) ¿En qué ciudad entra Jesús subido en una “ borriquilla”?



2) La gente le aclamaba. ¿Qué le gritan?. ¿Qué llevan en la mano?



3) ¿Qué fiesta va a celebrar Jesús con los Apóstoles?



4) ¿Qué Sacramento instituye Jesús en la última cena?



5) ¿Qué Apóstol traiciona a Jesús y por cuántas monedas?



6) ¿Cómo se llamaba el Sumo Sacerdote que interroga a Jesús?, ¿qué le pregunta?



7) ¿Cómo se llama el huerto dónde Jesús pasa su última noche y siente miedo?



8) ¿Qué gesto hizo Poncio Pilato después de interrogar a Jesús?



9) ¿A qué malhechor soltaron en lugar de a Jesús?



10) ¿Qué mujer ayuda a Jesús camino de El Calvario?



11) ¿Cuántas veces negó San Pedro a Jesús en el patio de Caifás?



12) ¿Quién ayudó a llevar la cruz a Jesús camino de El Calvario?



13) ¿Cómo se llama el monte dónde crucificaron a Jesús?



14) ¿Cuántos ladrones acompañaban a Jesús en sus últimas horas?, ¿recuerdas el nombre del buen ladrón?



15) ¿Quiénes acompañaban a Jesús al pie de la cruz?



Nota: Todas las dudas que tengas me las puedes consultar a través de colemalaga@gmail.com
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Te quiero mucho


PAPÁ
Y me encanta


compartir
tooodo un año


este libro contigo!!







Cosas sobre mi papi:


Nombre:
apellidos:
edad:
cosas que le hacen reír:


como le gusta el agua de la ducha:


deporte favorito:


su talla de pie:
lugar más alejado al que ha viajado:


cosas lindas que me dice:


su profesión:


su persona favorita para ir de picnic:


1







Dibujo de mi papá cuando está contento!


2







(Mi papi es mi héroe!!!)


Héroe
es aquel que realiza un
EXTRAORDINARIO Y GENEROSO ACTO DE


valentía
con el fin de
proteger y servir
a los demás...


3







Fotos juntos!!!


4







Mis futuras profesiones ,según papi:
(Y dibujo hecho por los dos!)
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Vale por
7 besos seguidos


Vale por 1 hora
de mando a distancia


Vale por 
hacer un puzzle juntos


Vale por 1 hora
extra antes de ir a la cama


Pack de “Vales” canjeables durante todo el año
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Rodear las cosas que le gustan a papá:


7







Cosas que hace papi cuando vuelve del trabajo:


esconderse detrás de la puerta hasta que aparezco


(marcar con una “x”)


auparme hasta el techo 3 veces seguidas


darme un regalito que tiene escondido detrás de la espalda


sacarse los zapatos y saltar conmigo en la cama


revolotearme el pelo y juntar su nariz con la mia


darme 7 besos (lugar del cuerpo aleatorio)


Hacerme cosquillinas (lugar del cuerpo aleatorio, también)


jugar a que somos gatitos, dinosaurios o robots


tirarse al sofá a ver conmigo los dibujos


8







pegar aquí fotos de todas las marcadas!!
(me va a encantar verlo cuando sea mayor!!!)


Definitivamente...
Mi padre mola!
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Cosas que quiero hacer contigo este año:
- un picnic inesperado


- una tarde de cine (Palomitas incluidas)
- un muñeco de nieve
- un castillo de arena
- collares con botones


- ver las estrellas desde una montaña
- saltar en los charcos


- una guerra de almohadas
- una batalla de cosquillas
- un piscolabis dominguero


- dormir juntos la noche enterita
- desayunar churros


- jugar al pilla-altura
- pintura de dedos
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el mejor papi del mundo:
Motiv� por l� que creo que eres


porque tienes conmigo la paciencia de un santo


Por tu intuición para adivinar mis regalos de cumple


porque eres un manitas que lo arregla todo, todo y todo


porque eres el taxista oficial del reino


porque siempre me haces reír cuando estoy tontorrón


porque me consientes pelis a horas de sueño
(los fines de semana)


Porque siempre me dejas coger algo rico en el súper


porque nunxa te olvidas de llevar unos gusanitos
11







Y 
porque


siempre siempre
te siento a mi lado y


tu amor es incondicional!!!
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Siluetas de nuestras manos
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Preparado con muchísimo AMOR
por Silvia Ingenio


14
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J SÚE
un viaje por la vida de Jesús


en 28 días para familias


S
Iglesia Cristiana Evangélica Renacer







Una nota para
los padres


Las siguientes semanas de aislamiento en casa debido a la situación


provocada por el coronavirus COVID-19 podrían llegar a ser estresantes para


familias como la vuestra, en la que están los niños enclaustrados todo el día


en casa sin poder salir. Sin embargo, como cristianos vemos que esta situación


no solamente supone un reto a sobrepasar, sino también una grandiosa


oportunidad de crecimiento y aprendizaje al pasar tiempo intencional en


familia. Por eso, hemos diseñado este material para el uso de las familias de la


I.C.E. Renacer de Málaga, como un medio para fomentar esos momentos de


discipulado en familia, y aportar nuestro granito de arena para que las


siguientes semanas sean más llevaderas para vuestra familia. Oramos para


que este recurso pueda ser de provecho para vosotros y para cualquier otra


familia que estimáis que podría beneficiarse de este material en este tiempo


tan complicado. Nos encantaría recibir fotos de vosotros haciendo las


actividades que encontraréis en el material - si queréis, las podéis enviar al


WhatsApp de la iglesia (+34 615138996). Contamos con vuestras ideas y


sugerencias para desarrollar más recursos en el futuro. 


Un saludo cordial, 


El equipo de la I.C.E. Renacer en Málaga


15 de marzo de 2020


evangelicosmalaga.com







Cómo realizar el
estudio bíblico


1. Descubre
 
 


1. Piensa
 
 


3. Actúa
 
 


4. Juega
 
 


Este material está hecho para familias, así que se asume que los niños contarán con la


ayuda de sus padres para poder completar todos los pasos del estudio bíblico diario. A


continuación se explica en qué consiste cada paso:


Cada día habrá un texto bíblico para leer. Es importante que leáis el


pasaje juntos con detenimiento. El objetivo de este paso es responder


la pregunta, "¿qué dice el pasaje?" Una vez que tu hijo/a haya


comprendido el pasaje, debe escribir un resumen en el espacio


debajo de este apartado. 


En esta sección, habrá cada día algunas preguntas de reflexión sobre


el texto. Es importante que tu hijo/a tenga la oportunidad de pensar y


responder por sí mismo, ya que de esta forma tú como padre podrás


deducir cuánto ha entendido del pasaje. Aprovecha esta oportunidad


para corregir ideas erróneas y para apuntar las respuestas correctas. 


Cualquier estudio bíblico, si se queda tan sólo en la teoría, se


mostrará inútil. Santiago nos insta a ser "hacedores de la palabra, y


no tan solamente oidores" (St 1:22), así que recomendamos que


reflexionéis juntos como familia acerca de cómo este pasaje puede


cambiar vuestros pensamientos, actitudes o comportamientos.


¿Cómo es que este pasaje os insta a alabar, agradecer, confiar,


confesar o vivir? ¿Cómo cambia vuestra vida al entender lo que este


pasaje dice acerca de Jesús? Que tu hijo/a escriba su aplicación.


En esta última sección, encontraréis ideas acerca de actividades que podéis llevar a cabo relacionadas con el texto bíblico del


día. Algunas actividades requerirán supervisión o permiso directo de vuestra parte, así que prestad atención. Siempre incluirá


al final el dibujar una escena o un objeto relacionado con la historia en uno de los sellos al final de este libro, recortarlo y


pegarlo en su pasaporte.  







Algunos consejos
Aunque no es imprescindible, recomendamos que imprimas una


copia encuadernada de este librito en tamaño A4 para cada uno de


tus hijos para que pueda usarlo y escribir directamente en él.


Recomendamos imprimir en color la portada (página 1) solamente y


el resto en blanco y negro para ahorrar gastos. Recomiendo


especialmente el servicio de Copyrap a través de Copicloud. 


 


Hemos tratado de preparar el material contando con la menor


cantidad de material posible, o haciendo uso de objetos cotidianos


que seguramente ya tendréis en casa. Sin embargo, recomendamos


que consigáis los siguientes materiales para poder aprovechar este


material al máximo. Si no podéis encontrar estos materiales en


tiendas, podríais utilizar los servicios de amazon.es para hacer un


pedido y que os los traigan a casa. 


Folios A4 
Cartulinas de colores
Pegamento
Harina, aceite, sal, 
levadura de panadería, yogur
Colorante alimenticio
Cordón
Rollos de papel higiénico
Un limón


Globos
Linterna
Velas
Pan, mosto
Yogur natural o azucarado
Cosas para hacer pedicuras
Calcetines viejos
Cajas de cartón
Bastoncillos de algodón


 







¿Estás listo para
una aventura?


 


Alrededor de España, niños y niñas como tú están recibiendo esta


misma invitación de embarcar en una aventura como nunca se ha


visto. ¿A dónde vamos? Vamos a viajar a través del espacio y del


tiempo a una tierra muy lejana llamada Palestina, donde


observaremos de primera mano a una persona muy peculiar llamada


Jesús. A lo mejor ya has oído hablar de él, o a lo mejor no, pero dicen


que este hombre hacía milagros, sanaba enfermos, enseñaba con


sabiduría y que amaba mucho a los niños. Pero no me tomes la


palabra - ¡vas a tener que descubrirlo por ti mismo! Así que prepara


tus maletas y abróchate el cinturón. 
 
 


¡Vamos allá!







Antes de partir:
Un buen viajero necesita prepararse antes de comenzar su viaje. 


 
 


3.Coge una mochila o una bolsa, y mete dentro todo lo que
crees que necesitas para este viaje. Te recomiendo que cojas
tu estuche del colegio, tu pasaporte, tus prismáticos y una
botella de agua. 


2. ¿Cómo podrás llegar a tu destino si no con un pasaporte?
Coge una cartulina tamaño folio (A4), dóblala por la mitad, y
diseña tu pasaporte a tu gusto.  Puedes diseñar la portada
como más te guste, pero recuerda que debes escribir
"pasaporte" en la portada si va a cumplir su función. Coge
otro folio tamaño A4, dóblalo por la mitad y colócalo dentro
de tu pasaporte. ¡Vas a necesitar espacio donde colocar
todos los sellos de tus viajes!


PASAPORTE


PRISMATICOS


MOCHILA


1.¡Cuántas cosas increíbles vas a ver! Para eso, vas a
necesitar unos buenos prismáticos. Coge dos tubos de
papel higiénico gastado, cúbrelos de cartulina de colores
y décoralos a tu gusto. Después, pégalos con cinta, y ata
un cordón a través de ellos para poder llevarlos de
collar. Busca "prismáticos con rollos de papel higiénico"
en YouTube si necesitas ayuda.  







Parada nº 1:  Nazaret


Descubre: Lucas 1: 26-38


Piensa


Actúa


Juega


¿Cómo iba a ser el bebé que iba a tener María? ¿Qué palabras se usan para describirle? ¿Cómo se iba
a llamar?  ¿Qué significa su nombre?
 
 
 


                                               Haz un teatro improvisado en familia utilizando esta historia. Dependiendo de cuántos
seáis, podríais asignar un narrador, el ángel y María, y asignar otras funciones a los demás. Si sólo sois dos, uno
debe ser el narrador, y el otro puede cambiar de voces según sea el Ángel Gabriel o María. Si os animáis, podéis
incluso hacer un escenario y un vestuario especial. ¡Que no se os olvide hacer algunas fotos de esta aventura para
recordarla!
                                       
                                              Dibuja una casa, un ángel o la joven María en uno de los sellos al final del libro. Después,
recorta y pega el sello en tu pasaporte para recordar esta parada de tu viaje. 
 


TEATRO IMPROVISADO


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 2:  Belén


Descubre: Lucas 2:4-14


Piensa


Actúa


Juega


¿Cómo era el lugar donde nació Jesús? ¿Por qué tuvo que nacer allí? ¿Por qué crees que de todos los
lugares, Dios quiso que Jesús naciera allí y no en otro sitio mejor? 
 
 
 


                                        Todos los años se celebra el nacimiento de Jesús en navidad en diciembre, pero ¿sabíais
que realmente se cree que Jesús no nació en diciembre, sino en marzo?  De todas formas, como cristianos no
tenemos que esperar a un día especial para celebrar que Jesús nació - ¡podemos celebrarlo todos los días! Como
actividad, hoy podéis sacar algunas decoraciones navideñas, poner villancicos, hacer chocolate caliente y hacer
una "fiesta de navidad" en casa. Podéis hacer una fiesta tan grande o tan chica como queráis, adaptándola a cómo
vuestra familia normalmente celebra la navidad, pero siempre recordando que es simplemente una forma
divertida de celebrar que Jesús vino al mundo para salvarnos. 
                                           Dibuja un bebé, un bastón de pastor, o un regalo en uno de los sellos al final del libro
para recordar esta parada. Después, recorta y pega el sello en tu pasaporte. 
 


NAVIDAD EN MARZO


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 3:  Jerusalén


Descubre: Lucas 2:41-52


Piensa


Actúa


Juega


¿Por qué los padres de Jesús estaban angustiados? ¿Qué estaba haciendo Jesús? ¿De qué crees que
hablaba? ¿Qué pensaban los del templo acerca de Jesús?  
 
 


                                             María y José buscaron a Jesús por toda Jerusalén hasta encontrarle por fin - ¡tres días
después!  Seguramente tuvieron que recorrer todas las callejuelas de la ciudad al buscarle. Busca en Google Maps
la ciudad de Jerusalén, que sigue existiendo hoy día, y utiliza el mapa 360º para "caminar" por las calles de
Jerusalén. La ciudad es muy diferente ahora a cuando pasó esta historia, así que busca también un mapa antiguo
de Jerusalén para ver cómo ha cambiado la ciudad. 
                          Los padres de Jesús le buscaron por todas partes, y no le encontraban. Juega al escondite en familia
y pensad en cómo se tendrían que haber sentido al encontrar a Jesús después de buscarlo tres días!
                                           Dibuja un camino, un templo o una lupa en uno de los sellos al final del libro para
recordar esta parada. Después, recorta y pega el sello en tu pasaporte. 
 


EXPLORA JERUSALÉN


SELLO DE PASAPORTE


ESCONDITE







Parada nº 4:  Río Jordán


Descubre: Mateo 3:13-17


Piensa


Actúa


Juega


¿Qué decía Juan acerca de quién es Jesús? ¿Qué significa? ¿Por qué Jesús necesitaba ser bautizado?
 


                                                      Jesús fue bautizado en el Río Jordán por su primo Juan. Este río tiene una longitud
de 251km (¡la distancia de Málaga a Linares!) y es el mismo río que cruzaron los israelitas en seco con Josué (Josué
3). Aunque no sea posible ir a bañaros en el río Jordan, ¡los niños sí se pueden dar un buen baño en casa! Si en
vuestra casa hay bañera, podéis preparar un baño especial con agua templada, mucho jabón (¡para hacer muchas
pompas!) y algunas gotas de colorante alimenticio de color azul (si es un colorante alimenticio y si no se usa en
exceso, no debe manchar la piel). 
                                           Dibuja un río o una paloma en uno de los sellos al final del libro para recordar esta
parada. Después, recorta y pega el sello en tu pasaporte. ¡Ya vas acumulando destinos! ¡Y aún tenemos mucho
camino que recorrer!
 


BAÑO EN EL "RÍO JORDÁN"


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 5:  Desierto


Descubre: Mateo 4:1-11


Piensa


Actúa


Juega


¿Con qué cosas tentó Satanás a Jesús? ¿Por qué crees que intentó tentarle con estas cosas? ¿Cómo
respondió Jesús? 


                                                  Dice la Biblia que Jesús fue tentado en todo como nosotros, pero nunca pecó
(Hebreos 4:15). Nosotros sí fallamos y pecamos, por lo que necesitamos Su perdón. Pero Jesús no - Jesús pudo
resistir la tentación porque conocía muy bien las promesas y la Palabra de su Padre, Dios. Esto nos enseña que
para vencer la tentación, nosotros también necesitamos memorizar versículos que podamos recordar en
momentos de tentación. Por eso, la actividad de hoy es trabajar como equipo para memorizar uno (¡o más!) de los
siguientes versículos: Hebreos 4:15, 1 Corintios 10:13, Salmo 119:11. Podéis inventar una canción, escribir el
versículo en un papel y recortarlo para hacer un puzzle, hacer un juego de tapar palabras... ¡sed creativos!
                                     Dibuja un cactus en uno de los sellos al final del libro para recordar esta parada por el
desierto del Oriente. Después, recorta y pega el sello en tu pasaporte. 
 


RECUERDA ESTO SIEMPRE


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 6:  Galilea


Descubre: Mateo 4:17-25


Piensa


Actúa


Juega


¿Qué fue lo que Jesús les dijo a Pedro y Andrés que haría de ellos si decidían seguirle? ¿Qué significa
"pescador de hombres"? ¿Esa promesa se cumplió en sus vidas después? ¿Cómo lo sabes?


                                                  Pedro, Andrés, Jacobo y Juan eran pescadores que se convirtieron en discípulos que
terminaron convirtiéndose en pescadores de hombres. Conocer a Jesús cambió sus vidas para siempre, y les dió
un nuevo propósito por el que vivir. No importa lo que tú puedas llegar a ser de mayor, Dios también quiere hacer
de ti un "pescador/a de hombres."  Busca en YouTube vídeos acerca de "cómo hacer un pez de papel" y haz peces
de papel para recordar este gran propósito que Dios quiere darte. Si quieres, puedes escribir en cada pez el
nombre de un amigo/a o compañero/a que no conoce a Jesús y tomar unos minutos para orar por ellos.
                                            ¡Hoy el sello va a ser fácil! Dibuja un pez en uno de los sellos al final del libro para
recordar esta parada por el desierto del Oriente. Después, recorta y pega el sello en tu pasaporte. 
 


PECES Y PESCADORES


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 7:  Jerusalén


Descubre: Juan 3:1-6, 16-21


Piensa


Actúa


Juega


¿Quién era Nicodemo?¿Qué solía pensar la gente como Nicodemo acerca de Jesús? ¿Por qué crees
que vino a Jesús de noche?


                                                  Nicodemo fue a hablar con Jesús de noche, cuando ya era oscuro. El reto para hoy es
hacer un teatro de sombras con una linterna o lámpara en la oscuridad, usando la historia de Jesús y Nicodemo
como un guión. Busca en YouTube, "cómo hacer un teatro de sombras" y utiliza los materiales que tengáis a mano
para lograr hacerlo. Después, podéis experimentar con hacer más tipos de sombras de figuras, personas y
animales con la práctica que habréis cogido. 
                                  En Juan 3:16, Jesús le cuenta a Nicodemo acerca del amor tan grande de Dios para el mundo.
Haz un corazón de cartulina y escribe este versículo en él. Después, podéis decorarlo a vuestro gusto, y tratar de
memorizar el versículo todos juntos como familia. 
                                            Dibuja una noche estrellada en uno de los sellos al final del libro para recordar esta
parada con Jesús y Nicodemo. Después, recorta y pega el sello en tu pasaporte. 
 


SOMBRAS EN LA NOCHE


SELLO DE PASAPORTE


DIOS DE AMOR







Parada nº 8:  Samaria


Descubre: Juan 4:5-15,25-29


Piensa


Actúa


Juega


¿Por qué era tan raro que Jesús hablara con esta mujer? (v. 9, 27) ¿Por qué crees que Jesús lo hizo?
¿Qué cosa especial acerca de sí mismo le reveló a esta mujer? (v.26) ¿Qué hizo la mujer después de
conocer a Jesús?


                          Jesús le dijo a la mujer samaritana que él le podía dar agua viva que le llenaría para siempre. ¿Te
imaginas nunca tener que beber otra vez? Hoy vamos a hacer una bebida refrescante, sin olvidar que tener a
Jesús en nuestra vida satisface aún más que cualquier cosa que podamos tener o tomar aquí. Busca en internet
una receta de agua infusionada o limonada casera según los ingredientes que tengáis a mano y las restricciones
alimenticias que tenga vuestra familia. ¡Disfrutad de esta deliciosa bebida refrescante!
                        Después de su encuentro con Jesús, esta mujer se llenó de tanta ilusión de haber conocido al Mesías
que tuvo que ir corriendo a contar la noticia. Cuando conocemos a Jesús, él nos da un gozo que nos llena hasta
que no podamos callar. Pon en YouTube la canción "Yo tengo gozo", aprende la letra, inventa una coreografía y
ten una fiesta de baile para alabar a Dios por todo lo que ha hecho por ti. 
                                             Dibuja un pozo en uno de los sellos al final del libro, recórtalo y pégalo en tu pasaporte. 
 


SACIA TU SED


SELLO DE PASAPORTE


AGUA VIVA







Parada nº 9:  Una casa


Descubre: Lucas 5:17-22


Piensa


Actúa


Juega


¿Cómo llegó el paralítico a Jesús? ¿Cómo lo sanó Jesús? ¿Por qué los judíos se enfadaron?


                                  En la Biblia encontramos muchas historias acerca de cómo Jesús sanó a muchas personas. ¡Él
es el mejor médico! Finge que tú eres un médico que trabaja en un hospital y monta un hospital improvisado en el
que te visitan todos tus peluches o muñecos, que tienen dolores y enfermedades. Acuérdate de estar atento de
todo lo que les pueda pasar, anotando todos los síntomas que tienen y dándoles la cura que crees conveniente. 
                                                       Hoy día sigue habiendo muchas personas paralíticas alrededor del mundo. La vida
para una persona con movilidad reducida en el S. XXI es muy diferente a la del hombre paralítico en la historia.
Busca en YouTube el siguiente vídeo para entender cómo se puede sentir un niño que utiliza silla de ruedas: "Ian
Cortometraje."  Jesús amaba a las personas con discapacidades, se acercaba a ellos y las ayudaba. ¿Y tú?
                                             Dibuja una escena con Jesús y el hombre paralítico en uno de los sellos al final del libro,
recórtalo y pégalo en tu pasaporte. 
 


EL GRAN MÉDICO


SELLO DE PASAPORTE


VIVIR EN SILLA DE RUEDAS







Parada nº 10:  Monte


Descubre: Mateo 5:1-16


Piensa


Actúa


Juega


¿Qué significa "bienaventurado" en este pasaje? ¿Hay alguna cosa en las "bienaventuranzas" de Jesús
que te sorprenda? ¿Qué significa que somos "luz"? ¿Cómo dice Jesús que brillará nuestra luz?


                                             Cuando Jesús entra en nuestra vida, nos hace brillar con Su luz para que todos puedan
ver y reconocer a Dios a través de nuestra forma de vivir. A la hora de cenar, prende velas en la mesa para una
cena especial. Después, apaga la luz y observa cómo las velas dan luz en medio de la oscuridad. ¡Así es como Jesús
nos llama a vivir! 
                                        Antes de iros a dormir, tomad unos minutos para jugar a una versión diferente del
escondite: apagad las luces y haced turnos escondiendo una linterna encendida (o un móvil con linterna) alrededor
de la casa. Uno esconde la linterna, y los demás tienen que ir a buscarla. Jesús dijo que Él no ha puesto Su luz en
nosotros para que la escondamos, sino para que todos la puedan ver. 
                                             Dibuja una vela en uno de los sellos al final del libro, recórtalo y pégalo en tu pasaporte.
¡Cuántas paradas has hecho ya en tu viaje!
 


VELAS QUE BRILLAN


SELLO DE PASAPORTE


LUZ EN LA OSCURIDAD







¿Estás disfrutando de este viaje hasta ahora? ¡Mira tu pasaporte! Parece que
has ido a muchos sitios diferentes  has aprendido muchas cosas nuevas, ¿no
es así? Pero, ¡prepárate, porque lo mejor está por llegar! Para llegar a tu
siguiente destino, vas a tener que coger un avión. Sí - ¡un avión! Aquí te dejo
tus instrucciones de embarque:
 


¡No pierdas tu vuelo!


2. Este avión es uno muy especial, ¡porque va a ser diseñado
por vosotros! Podéis poner los asientos como queráis y la
puerta de embarque como mejor os parezca. Lo importante
es que todos los pasajeros puedan ver cómodamente la
pantalla de televisión o de ordenador, porque va a ser una
parte muy importante del trayecto.


1.Uno no puede montarse en avión así porque sí - Es
imprescindible que cada viajero tenga un billete que
incluya la hora y fecha del vuelo, los datos del viajero y la
puerta de embarque. Diseña un billete para cada
persona en tu familia y dáselo como invitación para que
pueda unirse en este viaje. 


3. Pídeles a tus padres que busquen en YouTube: "LA BIBLIA
LA HISTORIA DE JESÚS PARA NIÑOS", y que la preparen para
ponerla en vuestro viaje. También puedes pedir su permiso
para preparar algunos snacks. Una vez que todo esté
preparado, podéis poner la película y así comenzar vuestro
viaje. 


CABINA


BILLETES


MOCHILA


PRÓXIMAMENTE; NOCHE DE PELI EN FAMILIA







                                    El muchacho de la historia dio cinco sus panes de cebada y sus dos pececillos a Jesús, y Jesús
usó lo poco que este niño tenía para hacer un milagro y ¡alimentar a 5000 personas! Como familia, hoy podéis
hacer pan con esta receta proveniente del Oriente Medio para imaginar qué tipo de pan había en los días de Jesús. 
Ingredientes: 1 1/2 cucharitas de levadura de panadería, 1 taza + 1 cucharada de agua caliente, 2 cucharitas de
azúcar, 2 1/2 tazas de harinas (310 g), 1 cucharita de sal, 3 cucharadas de aceite de oliva. 
Instrucciones: Pon 1/2 taza del agua calentita en un bol. Añade la levadura y el azúcar y deja reposar durante 5
minutos. Añade el aceite, la sal y la harina y mezcla todo. Añade poco a poco la cantidad restante de agua hasta
que se quede una masa ligeramente pegajosa. Échate harina en las manos y comienza a amasar la masa durante
varios minutos directamente en el bol. Pon la masa dentro del bol, cúbrelo con un trapo de cocina, y deja que la
masa repose durante una hora. Después, pon un poco de harina sobre una superficie plana y divide la masa en 6
trozos iguales. Haz bolas de los trozos de masa, y aplástalos con un rodillo o con un vaso. Calienta un sartén a fueo
medio-fuerte, y una vez que ya esté muy caliente, coloca uno de los panes en la sartén. Cuando salgan pompitas y
se empiece a dorar por debajo, dále la vuelta (tardará 2-3 min) para que se haga también el otro lado. Repite con
todos los trozos de masa.  Aquí está la receta completa: https://avirtualvegan.com/flatbread-recipe/.


Parada nº 11:  Tiberias


Descubre: Juan 6:1-15 5:1-16


Piensa


Actúa


Juega


¿Por qué había tantísima gente con Jesús? ¿Por qué tenían hambre? ¿Quién ofreció sus cinco panes y
dos peces a Jesús? ¿Qué crees que habrías hecho si tú hubieras estado allí?


PAN ORIENTAL


¡Que no se te olvide
diseñar tu sello y


pegarlo en tu
pasaporte!







Parada nº 12:  Mar de Galilea


Descubre: Mateo 14:22-33


Piensa


Actúa


Juega


¿Qué pensaron los discípulos cuando vieron a Jesús andando sobre el agua? ¿Qué crees que
sintieron? ¿Quién quiso andar sobre el agua hacia Jesús? ¿Qué le pasó?


                                             Sólo Jesús puede andar sobre el agua o hacer que alguien ande sobre el agua, como hizo
con Pedro. Pero aún así puedes fingir que el salón de tu casa es el Mar de Galilea y fingir que puedes andar sobre
el agua con Jesús. Diseña un barco en algún rincón del salón usando cojines y mantas, etc. (¡usa tu imaginación!), y
traza tus pies en varios folios tamaño A4. Distribuye los folios por el suelo para hacer un camino desde el "barco"
hacia otra parte de la casa que puede ser la "orilla". Recuerda: en el barco y en la orilla estarás a salvo, pero sólo
podrás pisar el "agua" donde estén los folios con las huellas. ¡Que no se te olvide recoger todo después!
                                        
                                             Dibuja un barco en uno de los sellos al final de este libro. ¡Que no se te olvide dibujar lals
olas también! Recorta y pega en tu pasaporte. ¿Cuántas paradas has hecho ya?
 


¡NO PISES EL AGUA!


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 13:  Estanque de Siloé


Descubre: Juan 9:1-12


Piensa


Actúa


Juega


¿Cuánto tiempo llevaba este hombre sin poder ver? ¿Cómo fue que le sanó? ¿Por qué crees que Jesús
lo hizo de esta forma? ¿Cómo crees que se sintió el hombre al ver por primera vez?


                                                 Pídeles a tus padres que te ayuden a hacer una camino de obstáculos en el salón al
mover sillas, juguetes, cojines, etc. y colocarlos en diferentes sitios. Después, que ellos te aten una venda en los
ojos para que puedas imaginar cómo se podría haber sentido el hombre ciego de la historia. Con los ojos
vendados, tienes que atravesar el camino lleno de obstáculos mientras tus padres te dan instrucciones ("un paso a
la derecha, un salto hacia delante, etc.). Si tocas algún obstáculo, ¡tendrás que intentarlo de nuevo! ¿Cómo te
sentiste cuando tenías la venda puesta y no podías ver nada? ¿Qué hubiera pasado si no hubieras tenido a alguien
que te indicara el camino?  Tomad unos minutos para orar por las personas ciegas alrededor del mundo.
                                        Diseña un sello que represente esta escena que acabas de conocer. ¡Tú ya sabes dónde
tienes que colocar el sello una vez que lo hayas terminado!
 


¿CÓMO ES SER CIEGO?


SELLO DE PASAPORTE







¿Qué le pasó a Jesús mientras oraba? ¿Qué escucharon Pedro, Juan y Jacobo cuando les cubrió la
nube? ¿Por qué Dios dijo eso? 


                                             A lo mejor Pedro, Juan y Jacobo podrían haberse sentido muy extrañados al experimentar
esta situación tan misteriosa para ellos. Era una señal más para ellos de que Jesús realmente es quien dice ser.
Escribe las palabras de Dios en Lucas 9:35 en un folio blanco utilizando solamente zumo de limón y bastoncillos de
algodón o un pincel. Una vez que se haya secado, no se debe poder leer el mensaje.  Pídele a tu madre o a tu
madre que saquen la plancha y planchen el papel a una temperatura muy baja hasta que aparece el mensaje
invisible.  
                                        En el sello de hoy, Dibuja una nube que represente esta escena que acabas de conocer.
¡Que no se te olvide colocarlo en tu pasaporte!


Parada nº 14:  Monte


Descubre: Lucas 9:28-36


Piensa


Actúa


Juega
MENSAJE SECRETO


SELLO DE PASAPORTE


Ya hemos llegado a la
mitad de nuestro viaje


juntos. ¡Pero aún no
hemos terminado!







¿Qué hizo que Jesús se enfadara? ¿Por qué crees que se sintió así? ¿Por qué crees que sus discípulos
intentaron impedir que los niños se acercaran? ¿Qué hizo Jesús con los niños una vez se le acercaron?


                                               Utiliza la siuiente receta para hacer una pintura que no solo se puede utilizar para pintar
- ¡sino que también se puede comer! Intenta hacer un dibujo de Jesús con los niños utilizando tenedores, cucharas,
palillos de dientes, etc. (en vez de pinceles) y la pintura comestible. Puedes comer la pintura que te sobre, siempre
y cuando hayas limpiado bien las manos antes de comenzar y hayas tenido cuidado de no ensuciar el plato de la
pintura! Por desgracia, este dibujo no lo vas a poder guardar, pero ¡sí le puedes hacer una foto para enviársela a
algún amigo/a!  
Receta de pintura comestible: divide una tarrina de yogur natural azucarado en 4-5 partes iguales. Usa colorante
alimenticio para hacer diferentes colores. ¡Ya está lista para usar!


                                          Diseña un sello de Jesús abrazándote. ¡Corta y pega en el pasaporte!


Parada nº 15:  Jordán


Descubre: Marcos 10:13-16


Piensa


Actúa


Juega
PINTURA COMESTIBLE


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 16:  Betania


Descubre: Juan 11:1-6, 17-27, 32-44


Piensa


Actúa


Juega


¿Por qué Jesús no fue al socorro de su amigo cuando escuchó que estaba enfermo? (vs 6) ¿Qué
propósito tenía el dolor y sufrimiento de esta familia? ¿Cómo crees que sintieron María y Marta al ver
a Lázaro vivo otra vez?


                                        Los amigos de Lázaro envolvieron su cuerpo con vendas antes de meterlo en la cueva en la
que lo sepultaron. Reúne a toda tu familia, coge un rollo o dos de papel higiénico, escoged entre todos a uno para
que sea "Lázaro", y que todos los demás lo envuelvan con papel higiénico hasta que parezca una momia. ¡Qué raro
tiene que haber sido el ver a Lázaro salir así de la cueva! ¡Y qué mal tendría que haber olido!
                                      
 
                                          Diseña un sello que represente esta escena que acabas de conocer. ¡Tú ya sabes dónde
tienes que colocar el sello una vez que lo hayas terminado!
 


LÁZARO ENVUELTO


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 17:  Betania


Descubre: Juan 11:45-54


Piensa


Actúa


Juega


¿Quiénes eran los fariseos? ¿Qué pensaban acerca de Jesús? ¿Por qué querían matarlo? 


                                                 Dice este pasaje que los judíos buscaban a Jesús para deshacerse de Él, pero no le
encontraban porque aún no era su tiempo de morir. Haz un juego con tu familia de una "búsqueda de tesoro."
Coge algunos juguetes, objetos, etc. y ponlos en una bolsa. Que una persona se quede fuera de la habitación
esperando, y que los demás escondan todos los objetos por la habitación. Una vez hayan terminado de esconderlo
todo, la persona tendrá un tiempo limitado para encontrar todas las cosas. Se puede repetir el juego dejando a
diferentes personas fuera de la habitación y escondiendo las cosas en lugares diferentes. 
                                      
                                          Diseña un sello que represente esta escena que acabas de conocer. A lo mejor querrás
dibujar una lupa, ya que los fariseos buscaban a Jesús como un detective busca a un criminal (aunque Jesús no
había hecho nada malo). ¡Tú ya sabes dónde tienes que colocar el sello una vez que lo hayas terminado!
 


BÚSQUEDA DE TESORO


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 18:  Betania


Descubre: Marcos 14:3-9


Piensa


Actúa


Juega


¿Qué hizo la mujer con Jesús? ¿Qué significaba este gesto? ¿Por qué algunos se enfadaron? ¿Por qué
dijo Jesús que no era un desperdicio?


                                               Esta mujer derramó sobre la cabeza de Jesús un perfume muy valioso para ella - puede
que haya sido la cosa más costosa que tuviera en su posesión. Pídeles a tus padres que te dejen oler sus perfumes
o colonias. Si no tienen, huele los geles de ducha o de baño, cremas, etc. ¿Qué olor es el que más te gusta? ¿Te
puedes imaginar lo bien que tenía que haber olido Jesús después de que ella le pusiera su perfume?
                                      
                                             Dibuja un frasco de perfume en uno de los sellos para colocarlo después en tu pasaporte. 
 


PERFUME COSTOSO


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 19:  Jerusalén


Descubre: Lucas 19:28-40


Piensa


Actúa


Juega


¿En qué animal se montó Jesús para entrar en Jerusalén? ¿Qué significaba esto? ¿Qué decían los
discípulos acerca de Jesús? (v 38)


                                          Dice este pasaje que al entrar Jesús en Jerusalén, la gente empezó a alabar a Dios por todas
las maravillas que habían visto. ¿Qué cosas ha hecho Dios por ti y por tu familia por las que le puedes alabar? 
 Busca en internet "instrumentos musicales caseros" hasta encontrar un instrumento (¡o más!) que puedes hacer
en casa utilizando materiales que tienes en casa. Una vez que hayas hecho tu instrumento, pon música de
alabanza y usa tu instrumento para acompañar la música y alabar a Dios por lo grande y poderoso que es. 
                                      
                                       Dibuja un asno en uno de los sellos para tu pasaporte. ¡Ya nos van quedando menos paradas
hasta llegar a nuestro destino! ¿cuántos sellos tienes ya? ¿Puedes recordar a qué historia pertenece cada uno? 
 


ALABANZAS AL REY


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 20 :  Jerusalén


Descubre: Juan 13:1-15


Piensa


Actúa


Juega


¿Por qué era tan extraño que Jesús lavara los pies de sus discípulos? ¿Qué significado tenía? ¿Por qué
Jesús lo hizo?


                                            Jesús, siendo Dios, se dignó a servir a sus discípulos de la forma más humillante al lavarles
los pies. Él les enseñó así que Dios tiene en muy alta estima un corazón humilde dispuesto a servir de la forma que
sea - aunque no nos guste ni llame la atención. Como familia, dedica un rato a lavaros los pies los unos a los otros
como un símbolo de sometimiento a Cristo y disposición de servir a cada miembro de la familia. Podéis usar sólo
jabón y agua, o también podéis añadir masajes de pies, crema y pintauñas según quiera cada persona o según los
materiales que tengáis disponibles.
                   Lavar los pies no es la única forma de servir como Jesús - ¡si miras alrededor en tu casa seguro que
podrás encontrar muchas maneras de ayudar y de servir! Tomad todos cinco minutos para pensar en ideas acerca
de cómo servir mejor a los demás, y apúntalas en una lista. Trata de ponerlas en práctica hoy mismo.
                                                  ¡Que no se te olvide dibujar un pie en el sello de hoy y colocar tu sello en tu pasaporte!
 


PEDICURAS EN CASA


SIRVE TÚ


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 21 :  Jerusalén


Descubre: Mateo 26:17-29


Piensa


Actúa


Juega


¿Quién iba a entregar a Jesús? ¿Por qué crees que lo quiso hacer? ¿Qué sirvió Jesús a sus discípulos
en la cena? ¿Qué significado tiene cada cosa? 


                                                 La última comida que Jesús tomó con sus discípulos antes de ser entregado consistía
en pan y vino, y cada cosa tenía un significado muy especial. ¿Te acuerdas de cuál era? Ahora, casi 2000 años más
tarde, los cristianos seguimos tomando pan y vino para recordar lo que Jesús hizo por nosotros.  Juntaos como
familia, coged servilletas, vasos, pan y mosto y tomad un tiempo para recordar juntos todo lo que Jesús hizo por
nosotros en la cruz y para hablar de por qué lo hizo. Orad juntos y dadle gracias a Dios antes de comer juntos el
pan y el mosto. 
                   
                                                  Dibuja pan y vino como el que has tomado con tu familia en el sello que vas a colocar
después en tu pasaporte. ¿Has visto cuán pocos sellos vacíos te quedan? ¡Cuántas aventuras hemos tenido ya!
 


ENTIENDE Y RECUERDA


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 22 :  Jardín de Getsemaní


Descubre: Lucas 22:39-46


Piensa


Actúa


Juega


¿Cómo se sentía Jesús mientras oraba? ¿Por qué se sentía así? ¿Qué fue lo que oró? ¿Cuál fue la
respuesta a su oración? 


                                  Jesús estaba muy angustiado mientras oraba, y sus discípulos se quedaron todos dormidos. Era
un momento tan importante - ¡y estaban dormidos! Haz con la ayuda de tu familia una cueva en tu salón usando
mantas, cojines, sábanas, sillas, etc. Podéis usar esta cueva para jugar, dibujar, tomar un snack, ¡pero también para
echar una siesta como los discípulos! 
                   
                                             Jesús oró en el Monte de los Olivos. ¿Por qué no dibujar unas manos en oración en el
sello de hoy? Otra idea sería dibujar un olivo. 
 


CUEVA CASERA


SELLO DE PASAPORTE







¿Hay algo acerca de esta historia que te sorprende? ¿Por qué Jesús sanó la oreja del que le venía a
arrestar?


                                    Jesús fue arrestado y detenido por este grupo de personas que le odiaban. En otras ocasiones,
también le habían intentado prender, pero Jesús se había escapado. Pero esta vez, se dejó arrestar porque sabía
que había llegado su momento. Él sabía que este era el propósito por el cual vino a la Tierra. Juega como familia a
este juego llamado "arrestado." Tenéis que designar un lugar de la casa como la "cárcel" y tenéis que decidir
quiénes se van a esconder y quién van a ser la policía. La policía tiene que ir a buscar a los que se hayan
escondido, y una vez que haya encontrado a una persona, la lleva a la cárcel, dónde se tiene que quedar por lo
menos 60 segundos. Si la policía ya se ha ido, el preso se puede escapar a esconderse otra vez - pero, ¡ojo! si te ve,
te puede meter otra vez a la cárcel. La policía gana una vez que todos los fugitivos están en la cárcel. 
                                             Haced espadas de cartón, diseñados a vuestro gusto, y usad vuestras nuevas armas para
luchar (¡con cuidado!), como querían hacer los discípulos al ver que se llevaban a Jesús. 
 


Parada nº 23 :  Jardín de Getsemaní


Descubre: Lucas 22:39-46


Piensa


Actúa


Juega
¡ARRESTADO!


LUCHA DE ESPADAS


¡Dibuja una
espada en tu
sello de hoy!







¿Qué dijo Pilato acerca de Jesús? ¿Quién era Barrabás? ¿Era un buen hombre? ¿Por qué crees que el
pueblo quería liberar a Barrabás y matar a Jesús? ¿Piensas que fue justo?


                                                              Pídele a tu madre o a tu padre que te ayude a buscar calcetines viejos sin pareja
que podáis utilizar para hacer algunos títeres. Vais a necesitar por lo menos tres calcetines (para hacer títeres de
Jesús, Pilato y Barrabás), pero podéis hacer más si queréis y tenéis tiempo (para la multitud). Una vez que tengáis
hechos los títeres, usadlos para hacer un pequeño teatro representando esta escena. Alguien puede narrar el
pasaje, pero cada persona tendrá que decir su parte. ¡Que no se os olvide usar una voz diferente para cada
personaje!
                                            Haz un dibujo que te recuerde a esta escena para pegarlo en tu pasaporte. Podría ser
unas cadenas, Piloto, Barrabás, Jesús o lo que más te recuerde a la historia. 
                                             
 


Parada nº 24 :  Tribunal de Pilato


Descubre: Lucas 23:13-25


Piensa


Actúa


Juega


MARIONETAS DE CALCETINES


SELLO DE PASAPORTE







¿Jesús había hecho alguna cosa para merecer morir de esta forma? ¿Por qué tuvo que hacerlo? ¿Qué
te sorprende acerca de esta historia?


                                                       Infla tres globos. Haced turnos como familia intentando conseguir cada uno por sí
solo mantener los tres globos en el aire sin que toquen el suelo. ¿Quién dura más tiempo con los globos en el aire?
No importa lo bueno que seas al controlar los globos, tarde o temprano se te van a caer al suelo. Esto nos puede
ayudar a entender por qué Jesús tuvo que venir a morir. Para que nosotros pudiéramos ser amigos de Dios,
tendríamos que ser absolutamente perfectos como Dios - algo que es imposible. De la misma forma en la que es
imposible para nosotros mantener los tres globos siempre en el aire, somos incapaces de vivir siempre conforme
al estándar que estar con Dios requiere. Pero Jesús sí vivió una vida perfecta, y porque Él era perfecto, Él podía
morir en nuestro lugar en la cruz y pagar el castigo que nosotros tendríamos que haber pagado por nuestro
pecado. Si piensas que la muerte de Jesús fue injusta y cruel, piensa que Él decidió morir de esa forma porque nos
amó tanto. Gracias a este sacrificio que hizo Jesús, Dios nos ofrece perdón y salvación como un regalo justo para
que podamos ser sus amigos para siempre. ¿Estás listo para aceptarlo?
                                           
                                             


Parada nº 25 :  Gólgota


Descubre: Mateo 27:33-54


Piensa


Actúa


Juega


COMPETICIÓN DE GLOBOS


Dibuja una cruz y
un corazón en el
sello de hoy para


recordar que Jesús
murió en la cruz
porque te ama







¿Qué encontraron las mujeres cuando llegaron a la tumba de Jesús? ¿Cómo supieron que Jesús había
resucitado? ¿Qué pensaron los demás discípulos de Jesús? ¿Tú qué hubieras pensado?


                          ¡Wow! ¡Qué historia más emocionante! ¿Te imaginas perder a tu mejor amigo de forma tan cruel,
sólo para descubrir que ha vuelto a vivir tres días después? Se ve que los discípulos mismos no sabían qué creer o
pensar. Si Jesús realmente resucitó, eso significa que ha hecho lo que ningún hombre ha hecho jamás - vencer a la
muerte -, lo que significa que es más que un hombre cualquiera - es Dios mismo hecho hombre. Todas las señales,
todos los milagros, todas las enseñanzas... todo apunta a que Jesús es realmente quien dijo que era: el Salvador, el
Mesías, el Cristo. Haced como familia una lista de todas las historias de la vida de Jesús que hemos vista en las
últimas semanas. Después, recorta los títulos de las historias individualmente y metedlas dentro de un vasito.
Haced turnos cogiendo un papelito y usando solo gestos (¡sin palabras y sin ruidos!) para hacer que los demás
adivinen qué historia es. ¿Qué historia os ha gustado más? ¿Por qué?
                                                 Dibuja una tumba vacía en el sello de hoy. Recorta y pégalo en tu pasaporte. 
                                             
 


Parada nº 26 :  Sepulcro


Descubre: Lucas 23:13-25


Piensa


Actúa


Juega


GESTOS 4.0


SELLO DE PASAPORTE







¿Por qué Tomás no creyó que Jesús había resucitado? ¿Cuándo terminó creyendo? ¿Por qué dice
Jesús que serán "bienaventurados" o felices los que crean aún sin ver?


                                    Tomás solamente creyó que Jesús resucitó después de ver y tocar el lugar donde habían
estado las heridas en sus manos y en su costado. Tomás pudo ver a Jesús físicamente, pero nosotros somos de los
que Jesús llama "bienaventurados" porque tenemos que creer, aunque no podamos ver. Para la actividad de hoy,
pídele a tu madre o a tu padre que preparen algunas bolsas (no transparentes) con diferentes objetos dentro. La
idea es que, sin mirar, intentes adivinar qué hay en cada bolsa. ¿Cuántas cosas lograste adivinar correctamente?
Toma unos minutos para orar y pedirle a Dios que te ayude a creer en Él, aunque no le puedas ver ni tocar. 
                                           En el sello de hoy, dibuja las manos de Jesús con las cicatrices de las heridas que le
hicieron los clavos. ¡Nuestro viaje está pronto a terminar!  
                                             
 


Parada nº 27 :  Escondite de los discípulos


Descubre: Juan 20:24-29


Piensa


Actúa


Juega


TOCA Y ADIVINA


SELLO DE PASAPORTE







                                              Jesús dio unas instrucciones muy importantes a sus discípulos antes de irse al cielo. ¿Te
acuerdas de cuáles eran? Escribid el versículo de Mateo 28:19 en un folio A4 cada uno y leedlo juntos varias veces
en voz alta como familia (podéis usar diferentes voces cada vez que lo decís). Buscad en YouTube cómo hacer
diferentes tipos de avión de papel, y doblad vuestros papeles hasta hacer el avión. Haced una competición para
ver qué avión llega más lejos. Orad juntos para que Dios os use como familia para que el mensaje acerca de Jesús
llegue lejos a través de vuestras vidas, así como dijo Jesús en este pasaje. 
                                  Cuando un líder da instrucciones, es muy importante atender a ellas. Jugad a un juego de "sigue
al líder", haciendo turnos para ser el líder.


¿Cuáles fueron las últimas instrucciones de Jesús para sus discípulos? ¿Por qué les mandó esto? 


Parada nº 28 :  Betania


Descubre: Mateo 28:16-20, Lucas 24:50-53


Piensa


Actúa


Juega


AVIONES EN MISIÓN


SIGUE AL LÍDER


Hoy debes pegar tu
último sello en tu


pasaporte. Dibuja un
avión para recordar
llevar el mensaje de


Jesús a todo el mundo







¡Hasta aquí llegó
nuestra aventura!
   Hemos viajado a lugares muy lejanos y hemos conocido a muchas
personas nuevas - ¡pero lamento decir que nuestro viaje juntos ya ha
terminado! Es importante que sepas que eso no significa que tengas
que dejar de aprender más acerca de Jesús. Todavía hay mucho que
aprender, y ya que has leído estas historias en la Biblia, sabes dónde
ir a encontrar más - ¡a la Biblia, por supuesto! No pienses que eres
demasiado joven para entenderla. De todas formas, si empiezas a
leerla y hay cosas que no entiendes, puedes contar con la ayuda de
tus padres o tus profesores de Escuela Dominical para responder tus
preguntas. Jesús es mucho mejor de lo que te imaginas, y esta
aventura juntos sólo ha mostrado una parte de la vida de Jesús. ¡El
resto la vas a tener que descubrir tú! 
 


¡Hasta pronto!







En este viaje, ¡vas a tener que hacer muchas paradas! Estos son
los sellos que podrás diseñar y recortar tras cada parada para
colocarlos en tu pasaporte. No uses más de uno al día, porque si
no, ¡no te alcanzarán para terminar tu trayecto! 


SELLOS DE PASAPORTE
















J SÚE
un viaje por la vida de Jesús


en 28 días para familias


S
Iglesia Cristiana Evangélica Renacer







Una nota para
los padres


Las siguientes semanas de aislamiento en casa debido a la situación


provocada por el coronavirus COVID-19 podrían llegar a ser estresantes para


familias como la vuestra, en la que están los niños enclaustrados todo el día


en casa sin poder salir. Sin embargo, como cristianos vemos que esta situación


no solamente supone un reto a sobrepasar, sino también una grandiosa


oportunidad de crecimiento y aprendizaje al pasar tiempo intencional en


familia. Por eso, hemos diseñado este material para el uso de las familias de la


I.C.E. Renacer de Málaga, como un medio para fomentar esos momentos de


discipulado en familia, y aportar nuestro granito de arena para que las


siguientes semanas sean más llevaderas para vuestra familia. Oramos para


que este recurso pueda ser de provecho para vosotros y para cualquier otra


familia que estimáis que podría beneficiarse de este material en este tiempo


tan complicado. Nos encantaría recibir fotos de vosotros haciendo las


actividades que encontraréis en el material - si queréis, las podéis enviar al


WhatsApp de la iglesia (+34 615138996). Contamos con vuestras ideas y


sugerencias para desarrollar más recursos en el futuro. 


Un saludo cordial, 


El equipo de la I.C.E. Renacer en Málaga


15 de marzo de 2020


evangelicosmalaga.com







Cómo realizar el
estudio bíblico


1. Descubre
 
 


1. Piensa
 
 


3. Actúa
 
 


4. Juega
 
 


Este material está hecho para familias, así que se asume que los niños contarán con la


ayuda de sus padres para poder completar todos los pasos del estudio bíblico diario. A


continuación se explica en qué consiste cada paso:


Cada día habrá un texto bíblico para leer. Es importante que leáis el


pasaje juntos con detenimiento. El objetivo de este paso es responder


la pregunta, "¿qué dice el pasaje?" Una vez que tu hijo/a haya


comprendido el pasaje, debe escribir un resumen en el espacio


debajo de este apartado. 


En esta sección, habrá cada día algunas preguntas de reflexión sobre


el texto. Es importante que tu hijo/a tenga la oportunidad de pensar y


responder por sí mismo, ya que de esta forma tú como padre podrás


deducir cuánto ha entendido del pasaje. Aprovecha esta oportunidad


para corregir ideas erróneas y para apuntar las respuestas correctas. 


Cualquier estudio bíblico, si se queda tan sólo en la teoría, se


mostrará inútil. Santiago nos insta a ser "hacedores de la palabra, y


no tan solamente oidores" (St 1:22), así que recomendamos que


reflexionéis juntos como familia acerca de cómo este pasaje puede


cambiar vuestros pensamientos, actitudes o comportamientos.


¿Cómo es que este pasaje os insta a alabar, agradecer, confiar,


confesar o vivir? ¿Cómo cambia vuestra vida al entender lo que este


pasaje dice acerca de Jesús? Que tu hijo/a escriba su aplicación.


En esta última sección, encontraréis ideas acerca de actividades que podéis llevar a cabo relacionadas con el texto bíblico del


día. Algunas actividades requerirán supervisión o permiso directo de vuestra parte, así que prestad atención. Siempre incluirá


al final el dibujar una escena o un objeto relacionado con la historia en uno de los sellos al final de este libro, recortarlo y


pegarlo en su pasaporte.  







Algunos consejos
Aunque no es imprescindible, recomendamos que imprimas una


copia encuadernada de este librito en tamaño A4 para cada uno de


tus hijos para que pueda usarlo y escribir directamente en él.


Recomendamos imprimir en color la portada (página 1) solamente y


el resto en blanco y negro para ahorrar gastos. Recomiendo


especialmente el servicio de Copyrap a través de Copicloud. 


 


Hemos tratado de preparar el material contando con la menor


cantidad de material posible, o haciendo uso de objetos cotidianos


que seguramente ya tendréis en casa. Sin embargo, recomendamos


que consigáis los siguientes materiales para poder aprovechar este


material al máximo. Si no podéis encontrar estos materiales en


tiendas, podríais utilizar los servicios de amazon.es para hacer un


pedido y que os los traigan a casa. 


Folios A4 
Cartulinas de colores
Pegamento
Harina, aceite, sal, 
levadura de panadería, yogur
Colorante alimenticio
Cordón
Rollos de papel higiénico
Un limón


Globos
Linterna
Velas
Pan, mosto
Yogur natural o azucarado
Cosas para hacer pedicuras
Calcetines viejos
Cajas de cartón
Bastoncillos de algodón


 







¿Estás listo para
una aventura?


 


Alrededor de España, niños y niñas como tú están recibiendo esta


misma invitación de embarcar en una aventura como nunca se ha


visto. ¿A dónde vamos? Vamos a viajar a través del espacio y del


tiempo a una tierra muy lejana llamada Palestina, donde


observaremos de primera mano a una persona muy peculiar llamada


Jesús. A lo mejor ya has oído hablar de él, o a lo mejor no, pero dicen


que este hombre hacía milagros, sanaba enfermos, enseñaba con


sabiduría y que amaba mucho a los niños. Pero no me tomes la


palabra - ¡vas a tener que descubrirlo por ti mismo! Así que prepara


tus maletas y abróchate el cinturón. 
 
 


¡Vamos allá!







Antes de partir:
Un buen viajero necesita prepararse antes de comenzar su viaje. 


 
 


3.Coge una mochila o una bolsa, y mete dentro todo lo que
crees que necesitas para este viaje. Te recomiendo que cojas
tu estuche del colegio, tu pasaporte, tus prismáticos y una
botella de agua. 


2. ¿Cómo podrás llegar a tu destino si no con un pasaporte?
Coge una cartulina tamaño folio (A4), dóblala por la mitad, y
diseña tu pasaporte a tu gusto.  Puedes diseñar la portada
como más te guste, pero recuerda que debes escribir
"pasaporte" en la portada si va a cumplir su función. Coge
otro folio tamaño A4, dóblalo por la mitad y colócalo dentro
de tu pasaporte. ¡Vas a necesitar espacio donde colocar
todos los sellos de tus viajes!


PASAPORTE


PRISMATICOS


MOCHILA


1.¡Cuántas cosas increíbles vas a ver! Para eso, vas a
necesitar unos buenos prismáticos. Coge dos tubos de
papel higiénico gastado, cúbrelos de cartulina de colores
y décoralos a tu gusto. Después, pégalos con cinta, y ata
un cordón a través de ellos para poder llevarlos de
collar. Busca "prismáticos con rollos de papel higiénico"
en YouTube si necesitas ayuda.  







Parada nº 1:  Nazaret


Descubre: Lucas 1: 26-38


Piensa


Actúa


Juega


¿Cómo iba a ser el bebé que iba a tener María? ¿Qué palabras se usan para describirle? ¿Cómo se iba
a llamar?  ¿Qué significa su nombre?
 
 
 


                                               Haz un teatro improvisado en familia utilizando esta historia. Dependiendo de cuántos
seáis, podríais asignar un narrador, el ángel y María, y asignar otras funciones a los demás. Si sólo sois dos, uno
debe ser el narrador, y el otro puede cambiar de voces según sea el Ángel Gabriel o María. Si os animáis, podéis
incluso hacer un escenario y un vestuario especial. ¡Que no se os olvide hacer algunas fotos de esta aventura para
recordarla!
                                       
                                              Dibuja una casa, un ángel o la joven María en uno de los sellos al final del libro. Después,
recorta y pega el sello en tu pasaporte para recordar esta parada de tu viaje. 
 


TEATRO IMPROVISADO


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 2:  Belén


Descubre: Lucas 2:4-14


Piensa


Actúa


Juega


¿Cómo era el lugar donde nació Jesús? ¿Por qué tuvo que nacer allí? ¿Por qué crees que de todos los
lugares, Dios quiso que Jesús naciera allí y no en otro sitio mejor? 
 
 
 


                                        Todos los años se celebra el nacimiento de Jesús en navidad en diciembre, pero ¿sabíais
que realmente se cree que Jesús no nació en diciembre, sino en marzo?  De todas formas, como cristianos no
tenemos que esperar a un día especial para celebrar que Jesús nació - ¡podemos celebrarlo todos los días! Como
actividad, hoy podéis sacar algunas decoraciones navideñas, poner villancicos, hacer chocolate caliente y hacer
una "fiesta de navidad" en casa. Podéis hacer una fiesta tan grande o tan chica como queráis, adaptándola a cómo
vuestra familia normalmente celebra la navidad, pero siempre recordando que es simplemente una forma
divertida de celebrar que Jesús vino al mundo para salvarnos. 
                                           Dibuja un bebé, un bastón de pastor, o un regalo en uno de los sellos al final del libro
para recordar esta parada. Después, recorta y pega el sello en tu pasaporte. 
 


NAVIDAD EN MARZO


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 3:  Jerusalén


Descubre: Lucas 2:41-52


Piensa


Actúa


Juega


¿Por qué los padres de Jesús estaban angustiados? ¿Qué estaba haciendo Jesús? ¿De qué crees que
hablaba? ¿Qué pensaban los del templo acerca de Jesús?  
 
 


                                             María y José buscaron a Jesús por toda Jerusalén hasta encontrarle por fin - ¡tres días
después!  Seguramente tuvieron que recorrer todas las callejuelas de la ciudad al buscarle. Busca en Google Maps
la ciudad de Jerusalén, que sigue existiendo hoy día, y utiliza el mapa 360º para "caminar" por las calles de
Jerusalén. La ciudad es muy diferente ahora a cuando pasó esta historia, así que busca también un mapa antiguo
de Jerusalén para ver cómo ha cambiado la ciudad. 
                          Los padres de Jesús le buscaron por todas partes, y no le encontraban. Juega al escondite en familia
y pensad en cómo se tendrían que haber sentido al encontrar a Jesús después de buscarlo tres días!
                                           Dibuja un camino, un templo o una lupa en uno de los sellos al final del libro para
recordar esta parada. Después, recorta y pega el sello en tu pasaporte. 
 


EXPLORA JERUSALÉN


SELLO DE PASAPORTE


ESCONDITE







Parada nº 4:  Río Jordán


Descubre: Mateo 3:13-17


Piensa


Actúa


Juega


¿Qué decía Juan acerca de quién es Jesús? ¿Qué significa? ¿Por qué Jesús necesitaba ser bautizado?
 


                                                      Jesús fue bautizado en el Río Jordán por su primo Juan. Este río tiene una longitud
de 251km (¡la distancia de Málaga a Linares!) y es el mismo río que cruzaron los israelitas en seco con Josué (Josué
3). Aunque no sea posible ir a bañaros en el río Jordan, ¡los niños sí se pueden dar un buen baño en casa! Si en
vuestra casa hay bañera, podéis preparar un baño especial con agua templada, mucho jabón (¡para hacer muchas
pompas!) y algunas gotas de colorante alimenticio de color azul (si es un colorante alimenticio y si no se usa en
exceso, no debe manchar la piel). 
                                           Dibuja un río o una paloma en uno de los sellos al final del libro para recordar esta
parada. Después, recorta y pega el sello en tu pasaporte. ¡Ya vas acumulando destinos! ¡Y aún tenemos mucho
camino que recorrer!
 


BAÑO EN EL "RÍO JORDÁN"


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 5:  Desierto


Descubre: Mateo 4:1-11


Piensa


Actúa


Juega


¿Con qué cosas tentó Satanás a Jesús? ¿Por qué crees que intentó tentarle con estas cosas? ¿Cómo
respondió Jesús? 


                                                  Dice la Biblia que Jesús fue tentado en todo como nosotros, pero nunca pecó
(Hebreos 4:15). Nosotros sí fallamos y pecamos, por lo que necesitamos Su perdón. Pero Jesús no - Jesús pudo
resistir la tentación porque conocía muy bien las promesas y la Palabra de su Padre, Dios. Esto nos enseña que
para vencer la tentación, nosotros también necesitamos memorizar versículos que podamos recordar en
momentos de tentación. Por eso, la actividad de hoy es trabajar como equipo para memorizar uno (¡o más!) de los
siguientes versículos: Hebreos 4:15, 1 Corintios 10:13, Salmo 119:11. Podéis inventar una canción, escribir el
versículo en un papel y recortarlo para hacer un puzzle, hacer un juego de tapar palabras... ¡sed creativos!
                                     Dibuja un cactus en uno de los sellos al final del libro para recordar esta parada por el
desierto del Oriente. Después, recorta y pega el sello en tu pasaporte. 
 


RECUERDA ESTO SIEMPRE


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 6:  Galilea


Descubre: Mateo 4:17-25


Piensa


Actúa


Juega


¿Qué fue lo que Jesús les dijo a Pedro y Andrés que haría de ellos si decidían seguirle? ¿Qué significa
"pescador de hombres"? ¿Esa promesa se cumplió en sus vidas después? ¿Cómo lo sabes?


                                                  Pedro, Andrés, Jacobo y Juan eran pescadores que se convirtieron en discípulos que
terminaron convirtiéndose en pescadores de hombres. Conocer a Jesús cambió sus vidas para siempre, y les dió
un nuevo propósito por el que vivir. No importa lo que tú puedas llegar a ser de mayor, Dios también quiere hacer
de ti un "pescador/a de hombres."  Busca en YouTube vídeos acerca de "cómo hacer un pez de papel" y haz peces
de papel para recordar este gran propósito que Dios quiere darte. Si quieres, puedes escribir en cada pez el
nombre de un amigo/a o compañero/a que no conoce a Jesús y tomar unos minutos para orar por ellos.
                                            ¡Hoy el sello va a ser fácil! Dibuja un pez en uno de los sellos al final del libro para
recordar esta parada por el desierto del Oriente. Después, recorta y pega el sello en tu pasaporte. 
 


PECES Y PESCADORES


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 7:  Jerusalén


Descubre: Juan 3:1-6, 16-21


Piensa


Actúa


Juega


¿Quién era Nicodemo?¿Qué solía pensar la gente como Nicodemo acerca de Jesús? ¿Por qué crees
que vino a Jesús de noche?


                                                  Nicodemo fue a hablar con Jesús de noche, cuando ya era oscuro. El reto para hoy es
hacer un teatro de sombras con una linterna o lámpara en la oscuridad, usando la historia de Jesús y Nicodemo
como un guión. Busca en YouTube, "cómo hacer un teatro de sombras" y utiliza los materiales que tengáis a mano
para lograr hacerlo. Después, podéis experimentar con hacer más tipos de sombras de figuras, personas y
animales con la práctica que habréis cogido. 
                                  En Juan 3:16, Jesús le cuenta a Nicodemo acerca del amor tan grande de Dios para el mundo.
Haz un corazón de cartulina y escribe este versículo en él. Después, podéis decorarlo a vuestro gusto, y tratar de
memorizar el versículo todos juntos como familia. 
                                            Dibuja una noche estrellada en uno de los sellos al final del libro para recordar esta
parada con Jesús y Nicodemo. Después, recorta y pega el sello en tu pasaporte. 
 


SOMBRAS EN LA NOCHE


SELLO DE PASAPORTE


DIOS DE AMOR







Parada nº 8:  Samaria


Descubre: Juan 4:5-15,25-29


Piensa


Actúa


Juega


¿Por qué era tan raro que Jesús hablara con esta mujer? (v. 9, 27) ¿Por qué crees que Jesús lo hizo?
¿Qué cosa especial acerca de sí mismo le reveló a esta mujer? (v.26) ¿Qué hizo la mujer después de
conocer a Jesús?


                          Jesús le dijo a la mujer samaritana que él le podía dar agua viva que le llenaría para siempre. ¿Te
imaginas nunca tener que beber otra vez? Hoy vamos a hacer una bebida refrescante, sin olvidar que tener a
Jesús en nuestra vida satisface aún más que cualquier cosa que podamos tener o tomar aquí. Busca en internet
una receta de agua infusionada o limonada casera según los ingredientes que tengáis a mano y las restricciones
alimenticias que tenga vuestra familia. ¡Disfrutad de esta deliciosa bebida refrescante!
                        Después de su encuentro con Jesús, esta mujer se llenó de tanta ilusión de haber conocido al Mesías
que tuvo que ir corriendo a contar la noticia. Cuando conocemos a Jesús, él nos da un gozo que nos llena hasta
que no podamos callar. Pon en YouTube la canción "Yo tengo gozo", aprende la letra, inventa una coreografía y
ten una fiesta de baile para alabar a Dios por todo lo que ha hecho por ti. 
                                             Dibuja un pozo en uno de los sellos al final del libro, recórtalo y pégalo en tu pasaporte. 
 


SACIA TU SED


SELLO DE PASAPORTE


AGUA VIVA







Parada nº 9:  Una casa


Descubre: Lucas 5:17-22


Piensa


Actúa


Juega


¿Cómo llegó el paralítico a Jesús? ¿Cómo lo sanó Jesús? ¿Por qué los judíos se enfadaron?


                                  En la Biblia encontramos muchas historias acerca de cómo Jesús sanó a muchas personas. ¡Él
es el mejor médico! Finge que tú eres un médico que trabaja en un hospital y monta un hospital improvisado en el
que te visitan todos tus peluches o muñecos, que tienen dolores y enfermedades. Acuérdate de estar atento de
todo lo que les pueda pasar, anotando todos los síntomas que tienen y dándoles la cura que crees conveniente. 
                                                       Hoy día sigue habiendo muchas personas paralíticas alrededor del mundo. La vida
para una persona con movilidad reducida en el S. XXI es muy diferente a la del hombre paralítico en la historia.
Busca en YouTube el siguiente vídeo para entender cómo se puede sentir un niño que utiliza silla de ruedas: "Ian
Cortometraje."  Jesús amaba a las personas con discapacidades, se acercaba a ellos y las ayudaba. ¿Y tú?
                                             Dibuja una escena con Jesús y el hombre paralítico en uno de los sellos al final del libro,
recórtalo y pégalo en tu pasaporte. 
 


EL GRAN MÉDICO


SELLO DE PASAPORTE


VIVIR EN SILLA DE RUEDAS







Parada nº 10:  Monte


Descubre: Mateo 5:1-16


Piensa


Actúa


Juega


¿Qué significa "bienaventurado" en este pasaje? ¿Hay alguna cosa en las "bienaventuranzas" de Jesús
que te sorprenda? ¿Qué significa que somos "luz"? ¿Cómo dice Jesús que brillará nuestra luz?


                                             Cuando Jesús entra en nuestra vida, nos hace brillar con Su luz para que todos puedan
ver y reconocer a Dios a través de nuestra forma de vivir. A la hora de cenar, prende velas en la mesa para una
cena especial. Después, apaga la luz y observa cómo las velas dan luz en medio de la oscuridad. ¡Así es como Jesús
nos llama a vivir! 
                                        Antes de iros a dormir, tomad unos minutos para jugar a una versión diferente del
escondite: apagad las luces y haced turnos escondiendo una linterna encendida (o un móvil con linterna) alrededor
de la casa. Uno esconde la linterna, y los demás tienen que ir a buscarla. Jesús dijo que Él no ha puesto Su luz en
nosotros para que la escondamos, sino para que todos la puedan ver. 
                                             Dibuja una vela en uno de los sellos al final del libro, recórtalo y pégalo en tu pasaporte.
¡Cuántas paradas has hecho ya en tu viaje!
 


VELAS QUE BRILLAN


SELLO DE PASAPORTE


LUZ EN LA OSCURIDAD







¿Estás disfrutando de este viaje hasta ahora? ¡Mira tu pasaporte! Parece que
has ido a muchos sitios diferentes  has aprendido muchas cosas nuevas, ¿no
es así? Pero, ¡prepárate, porque lo mejor está por llegar! Para llegar a tu
siguiente destino, vas a tener que coger un avión. Sí - ¡un avión! Aquí te dejo
tus instrucciones de embarque:
 


¡No pierdas tu vuelo!


2. Este avión es uno muy especial, ¡porque va a ser diseñado
por vosotros! Podéis poner los asientos como queráis y la
puerta de embarque como mejor os parezca. Lo importante
es que todos los pasajeros puedan ver cómodamente la
pantalla de televisión o de ordenador, porque va a ser una
parte muy importante del trayecto.


1.Uno no puede montarse en avión así porque sí - Es
imprescindible que cada viajero tenga un billete que
incluya la hora y fecha del vuelo, los datos del viajero y la
puerta de embarque. Diseña un billete para cada
persona en tu familia y dáselo como invitación para que
pueda unirse en este viaje. 


3. Pídeles a tus padres que busquen en YouTube: "LA BIBLIA
LA HISTORIA DE JESÚS PARA NIÑOS", y que la preparen para
ponerla en vuestro viaje. También puedes pedir su permiso
para preparar algunos snacks. Una vez que todo esté
preparado, podéis poner la película y así comenzar vuestro
viaje. 


CABINA


BILLETES


MOCHILA


PRÓXIMAMENTE; NOCHE DE PELI EN FAMILIA







                                    El muchacho de la historia dio cinco sus panes de cebada y sus dos pececillos a Jesús, y Jesús
usó lo poco que este niño tenía para hacer un milagro y ¡alimentar a 5000 personas! Como familia, hoy podéis
hacer pan con esta receta proveniente del Oriente Medio para imaginar qué tipo de pan había en los días de Jesús. 
Ingredientes: 1 1/2 cucharitas de levadura de panadería, 1 taza + 1 cucharada de agua caliente, 2 cucharitas de
azúcar, 2 1/2 tazas de harinas (310 g), 1 cucharita de sal, 3 cucharadas de aceite de oliva. 
Instrucciones: Pon 1/2 taza del agua calentita en un bol. Añade la levadura y el azúcar y deja reposar durante 5
minutos. Añade el aceite, la sal y la harina y mezcla todo. Añade poco a poco la cantidad restante de agua hasta
que se quede una masa ligeramente pegajosa. Échate harina en las manos y comienza a amasar la masa durante
varios minutos directamente en el bol. Pon la masa dentro del bol, cúbrelo con un trapo de cocina, y deja que la
masa repose durante una hora. Después, pon un poco de harina sobre una superficie plana y divide la masa en 6
trozos iguales. Haz bolas de los trozos de masa, y aplástalos con un rodillo o con un vaso. Calienta un sartén a fueo
medio-fuerte, y una vez que ya esté muy caliente, coloca uno de los panes en la sartén. Cuando salgan pompitas y
se empiece a dorar por debajo, dále la vuelta (tardará 2-3 min) para que se haga también el otro lado. Repite con
todos los trozos de masa.  Aquí está la receta completa: https://avirtualvegan.com/flatbread-recipe/.


Parada nº 11:  Tiberias


Descubre: Juan 6:1-15 5:1-16


Piensa


Actúa


Juega


¿Por qué había tantísima gente con Jesús? ¿Por qué tenían hambre? ¿Quién ofreció sus cinco panes y
dos peces a Jesús? ¿Qué crees que habrías hecho si tú hubieras estado allí?


PAN ORIENTAL


¡Que no se te olvide
diseñar tu sello y


pegarlo en tu
pasaporte!







Parada nº 12:  Mar de Galilea


Descubre: Mateo 14:22-33


Piensa


Actúa


Juega


¿Qué pensaron los discípulos cuando vieron a Jesús andando sobre el agua? ¿Qué crees que
sintieron? ¿Quién quiso andar sobre el agua hacia Jesús? ¿Qué le pasó?


                                             Sólo Jesús puede andar sobre el agua o hacer que alguien ande sobre el agua, como hizo
con Pedro. Pero aún así puedes fingir que el salón de tu casa es el Mar de Galilea y fingir que puedes andar sobre
el agua con Jesús. Diseña un barco en algún rincón del salón usando cojines y mantas, etc. (¡usa tu imaginación!), y
traza tus pies en varios folios tamaño A4. Distribuye los folios por el suelo para hacer un camino desde el "barco"
hacia otra parte de la casa que puede ser la "orilla". Recuerda: en el barco y en la orilla estarás a salvo, pero sólo
podrás pisar el "agua" donde estén los folios con las huellas. ¡Que no se te olvide recoger todo después!
                                        
                                             Dibuja un barco en uno de los sellos al final de este libro. ¡Que no se te olvide dibujar lals
olas también! Recorta y pega en tu pasaporte. ¿Cuántas paradas has hecho ya?
 


¡NO PISES EL AGUA!


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 13:  Estanque de Siloé


Descubre: Juan 9:1-12


Piensa


Actúa


Juega


¿Cuánto tiempo llevaba este hombre sin poder ver? ¿Cómo fue que le sanó? ¿Por qué crees que Jesús
lo hizo de esta forma? ¿Cómo crees que se sintió el hombre al ver por primera vez?


                                                 Pídeles a tus padres que te ayuden a hacer una camino de obstáculos en el salón al
mover sillas, juguetes, cojines, etc. y colocarlos en diferentes sitios. Después, que ellos te aten una venda en los
ojos para que puedas imaginar cómo se podría haber sentido el hombre ciego de la historia. Con los ojos
vendados, tienes que atravesar el camino lleno de obstáculos mientras tus padres te dan instrucciones ("un paso a
la derecha, un salto hacia delante, etc.). Si tocas algún obstáculo, ¡tendrás que intentarlo de nuevo! ¿Cómo te
sentiste cuando tenías la venda puesta y no podías ver nada? ¿Qué hubiera pasado si no hubieras tenido a alguien
que te indicara el camino?  Tomad unos minutos para orar por las personas ciegas alrededor del mundo.
                                        Diseña un sello que represente esta escena que acabas de conocer. ¡Tú ya sabes dónde
tienes que colocar el sello una vez que lo hayas terminado!
 


¿CÓMO ES SER CIEGO?


SELLO DE PASAPORTE







¿Qué le pasó a Jesús mientras oraba? ¿Qué escucharon Pedro, Juan y Jacobo cuando les cubrió la
nube? ¿Por qué Dios dijo eso? 


                                             A lo mejor Pedro, Juan y Jacobo podrían haberse sentido muy extrañados al experimentar
esta situación tan misteriosa para ellos. Era una señal más para ellos de que Jesús realmente es quien dice ser.
Escribe las palabras de Dios en Lucas 9:35 en un folio blanco utilizando solamente zumo de limón y bastoncillos de
algodón o un pincel. Una vez que se haya secado, no se debe poder leer el mensaje.  Pídele a tu madre o a tu
madre que saquen la plancha y planchen el papel a una temperatura muy baja hasta que aparece el mensaje
invisible.  
                                        En el sello de hoy, Dibuja una nube que represente esta escena que acabas de conocer.
¡Que no se te olvide colocarlo en tu pasaporte!


Parada nº 14:  Monte


Descubre: Lucas 9:28-36


Piensa


Actúa


Juega
MENSAJE SECRETO


SELLO DE PASAPORTE


Ya hemos llegado a la
mitad de nuestro viaje


juntos. ¡Pero aún no
hemos terminado!







¿Qué hizo que Jesús se enfadara? ¿Por qué crees que se sintió así? ¿Por qué crees que sus discípulos
intentaron impedir que los niños se acercaran? ¿Qué hizo Jesús con los niños una vez se le acercaron?


                                               Utiliza la siuiente receta para hacer una pintura que no solo se puede utilizar para pintar
- ¡sino que también se puede comer! Intenta hacer un dibujo de Jesús con los niños utilizando tenedores, cucharas,
palillos de dientes, etc. (en vez de pinceles) y la pintura comestible. Puedes comer la pintura que te sobre, siempre
y cuando hayas limpiado bien las manos antes de comenzar y hayas tenido cuidado de no ensuciar el plato de la
pintura! Por desgracia, este dibujo no lo vas a poder guardar, pero ¡sí le puedes hacer una foto para enviársela a
algún amigo/a!  
Receta de pintura comestible: divide una tarrina de yogur natural azucarado en 4-5 partes iguales. Usa colorante
alimenticio para hacer diferentes colores. ¡Ya está lista para usar!


                                          Diseña un sello de Jesús abrazándote. ¡Corta y pega en el pasaporte!


Parada nº 15:  Jordán


Descubre: Marcos 10:13-16


Piensa


Actúa


Juega
PINTURA COMESTIBLE


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 16:  Betania


Descubre: Juan 11:1-6, 17-27, 32-44


Piensa


Actúa


Juega


¿Por qué Jesús no fue al socorro de su amigo cuando escuchó que estaba enfermo? (vs 6) ¿Qué
propósito tenía el dolor y sufrimiento de esta familia? ¿Cómo crees que sintieron María y Marta al ver
a Lázaro vivo otra vez?


                                        Los amigos de Lázaro envolvieron su cuerpo con vendas antes de meterlo en la cueva en la
que lo sepultaron. Reúne a toda tu familia, coge un rollo o dos de papel higiénico, escoged entre todos a uno para
que sea "Lázaro", y que todos los demás lo envuelvan con papel higiénico hasta que parezca una momia. ¡Qué raro
tiene que haber sido el ver a Lázaro salir así de la cueva! ¡Y qué mal tendría que haber olido!
                                      
 
                                          Diseña un sello que represente esta escena que acabas de conocer. ¡Tú ya sabes dónde
tienes que colocar el sello una vez que lo hayas terminado!
 


LÁZARO ENVUELTO


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 17:  Betania


Descubre: Juan 11:45-54


Piensa


Actúa


Juega


¿Quiénes eran los fariseos? ¿Qué pensaban acerca de Jesús? ¿Por qué querían matarlo? 


                                                 Dice este pasaje que los judíos buscaban a Jesús para deshacerse de Él, pero no le
encontraban porque aún no era su tiempo de morir. Haz un juego con tu familia de una "búsqueda de tesoro."
Coge algunos juguetes, objetos, etc. y ponlos en una bolsa. Que una persona se quede fuera de la habitación
esperando, y que los demás escondan todos los objetos por la habitación. Una vez hayan terminado de esconderlo
todo, la persona tendrá un tiempo limitado para encontrar todas las cosas. Se puede repetir el juego dejando a
diferentes personas fuera de la habitación y escondiendo las cosas en lugares diferentes. 
                                      
                                          Diseña un sello que represente esta escena que acabas de conocer. A lo mejor querrás
dibujar una lupa, ya que los fariseos buscaban a Jesús como un detective busca a un criminal (aunque Jesús no
había hecho nada malo). ¡Tú ya sabes dónde tienes que colocar el sello una vez que lo hayas terminado!
 


BÚSQUEDA DE TESORO


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 18:  Betania


Descubre: Marcos 14:3-9


Piensa


Actúa


Juega


¿Qué hizo la mujer con Jesús? ¿Qué significaba este gesto? ¿Por qué algunos se enfadaron? ¿Por qué
dijo Jesús que no era un desperdicio?


                                               Esta mujer derramó sobre la cabeza de Jesús un perfume muy valioso para ella - puede
que haya sido la cosa más costosa que tuviera en su posesión. Pídeles a tus padres que te dejen oler sus perfumes
o colonias. Si no tienen, huele los geles de ducha o de baño, cremas, etc. ¿Qué olor es el que más te gusta? ¿Te
puedes imaginar lo bien que tenía que haber olido Jesús después de que ella le pusiera su perfume?
                                      
                                             Dibuja un frasco de perfume en uno de los sellos para colocarlo después en tu pasaporte. 
 


PERFUME COSTOSO


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 19:  Jerusalén


Descubre: Lucas 19:28-40


Piensa


Actúa


Juega


¿En qué animal se montó Jesús para entrar en Jerusalén? ¿Qué significaba esto? ¿Qué decían los
discípulos acerca de Jesús? (v 38)


                                          Dice este pasaje que al entrar Jesús en Jerusalén, la gente empezó a alabar a Dios por todas
las maravillas que habían visto. ¿Qué cosas ha hecho Dios por ti y por tu familia por las que le puedes alabar? 
 Busca en internet "instrumentos musicales caseros" hasta encontrar un instrumento (¡o más!) que puedes hacer
en casa utilizando materiales que tienes en casa. Una vez que hayas hecho tu instrumento, pon música de
alabanza y usa tu instrumento para acompañar la música y alabar a Dios por lo grande y poderoso que es. 
                                      
                                       Dibuja un asno en uno de los sellos para tu pasaporte. ¡Ya nos van quedando menos paradas
hasta llegar a nuestro destino! ¿cuántos sellos tienes ya? ¿Puedes recordar a qué historia pertenece cada uno? 
 


ALABANZAS AL REY


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 20 :  Jerusalén


Descubre: Juan 13:1-15


Piensa


Actúa


Juega


¿Por qué era tan extraño que Jesús lavara los pies de sus discípulos? ¿Qué significado tenía? ¿Por qué
Jesús lo hizo?


                                            Jesús, siendo Dios, se dignó a servir a sus discípulos de la forma más humillante al lavarles
los pies. Él les enseñó así que Dios tiene en muy alta estima un corazón humilde dispuesto a servir de la forma que
sea - aunque no nos guste ni llame la atención. Como familia, dedica un rato a lavaros los pies los unos a los otros
como un símbolo de sometimiento a Cristo y disposición de servir a cada miembro de la familia. Podéis usar sólo
jabón y agua, o también podéis añadir masajes de pies, crema y pintauñas según quiera cada persona o según los
materiales que tengáis disponibles.
                   Lavar los pies no es la única forma de servir como Jesús - ¡si miras alrededor en tu casa seguro que
podrás encontrar muchas maneras de ayudar y de servir! Tomad todos cinco minutos para pensar en ideas acerca
de cómo servir mejor a los demás, y apúntalas en una lista. Trata de ponerlas en práctica hoy mismo.
                                                  ¡Que no se te olvide dibujar un pie en el sello de hoy y colocar tu sello en tu pasaporte!
 


PEDICURAS EN CASA


SIRVE TÚ


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 21 :  Jerusalén


Descubre: Mateo 26:17-29


Piensa


Actúa


Juega


¿Quién iba a entregar a Jesús? ¿Por qué crees que lo quiso hacer? ¿Qué sirvió Jesús a sus discípulos
en la cena? ¿Qué significado tiene cada cosa? 


                                                 La última comida que Jesús tomó con sus discípulos antes de ser entregado consistía
en pan y vino, y cada cosa tenía un significado muy especial. ¿Te acuerdas de cuál era? Ahora, casi 2000 años más
tarde, los cristianos seguimos tomando pan y vino para recordar lo que Jesús hizo por nosotros.  Juntaos como
familia, coged servilletas, vasos, pan y mosto y tomad un tiempo para recordar juntos todo lo que Jesús hizo por
nosotros en la cruz y para hablar de por qué lo hizo. Orad juntos y dadle gracias a Dios antes de comer juntos el
pan y el mosto. 
                   
                                                  Dibuja pan y vino como el que has tomado con tu familia en el sello que vas a colocar
después en tu pasaporte. ¿Has visto cuán pocos sellos vacíos te quedan? ¡Cuántas aventuras hemos tenido ya!
 


ENTIENDE Y RECUERDA


SELLO DE PASAPORTE







Parada nº 22 :  Jardín de Getsemaní


Descubre: Lucas 22:39-46


Piensa


Actúa


Juega


¿Cómo se sentía Jesús mientras oraba? ¿Por qué se sentía así? ¿Qué fue lo que oró? ¿Cuál fue la
respuesta a su oración? 


                                  Jesús estaba muy angustiado mientras oraba, y sus discípulos se quedaron todos dormidos. Era
un momento tan importante - ¡y estaban dormidos! Haz con la ayuda de tu familia una cueva en tu salón usando
mantas, cojines, sábanas, sillas, etc. Podéis usar esta cueva para jugar, dibujar, tomar un snack, ¡pero también para
echar una siesta como los discípulos! 
                   
                                             Jesús oró en el Monte de los Olivos. ¿Por qué no dibujar unas manos en oración en el
sello de hoy? Otra idea sería dibujar un olivo. 
 


CUEVA CASERA


SELLO DE PASAPORTE







¿Hay algo acerca de esta historia que te sorprende? ¿Por qué Jesús sanó la oreja del que le venía a
arrestar?


                                    Jesús fue arrestado y detenido por este grupo de personas que le odiaban. En otras ocasiones,
también le habían intentado prender, pero Jesús se había escapado. Pero esta vez, se dejó arrestar porque sabía
que había llegado su momento. Él sabía que este era el propósito por el cual vino a la Tierra. Juega como familia a
este juego llamado "arrestado." Tenéis que designar un lugar de la casa como la "cárcel" y tenéis que decidir
quiénes se van a esconder y quién van a ser la policía. La policía tiene que ir a buscar a los que se hayan
escondido, y una vez que haya encontrado a una persona, la lleva a la cárcel, dónde se tiene que quedar por lo
menos 60 segundos. Si la policía ya se ha ido, el preso se puede escapar a esconderse otra vez - pero, ¡ojo! si te ve,
te puede meter otra vez a la cárcel. La policía gana una vez que todos los fugitivos están en la cárcel. 
                                             Haced espadas de cartón, diseñados a vuestro gusto, y usad vuestras nuevas armas para
luchar (¡con cuidado!), como querían hacer los discípulos al ver que se llevaban a Jesús. 
 


Parada nº 23 :  Jardín de Getsemaní


Descubre: Lucas 22:39-46


Piensa


Actúa


Juega
¡ARRESTADO!


LUCHA DE ESPADAS


¡Dibuja una
espada en tu
sello de hoy!







¿Qué dijo Pilato acerca de Jesús? ¿Quién era Barrabás? ¿Era un buen hombre? ¿Por qué crees que el
pueblo quería liberar a Barrabás y matar a Jesús? ¿Piensas que fue justo?


                                                              Pídele a tu madre o a tu padre que te ayude a buscar calcetines viejos sin pareja
que podáis utilizar para hacer algunos títeres. Vais a necesitar por lo menos tres calcetines (para hacer títeres de
Jesús, Pilato y Barrabás), pero podéis hacer más si queréis y tenéis tiempo (para la multitud). Una vez que tengáis
hechos los títeres, usadlos para hacer un pequeño teatro representando esta escena. Alguien puede narrar el
pasaje, pero cada persona tendrá que decir su parte. ¡Que no se os olvide usar una voz diferente para cada
personaje!
                                            Haz un dibujo que te recuerde a esta escena para pegarlo en tu pasaporte. Podría ser
unas cadenas, Piloto, Barrabás, Jesús o lo que más te recuerde a la historia. 
                                             
 


Parada nº 24 :  Tribunal de Pilato


Descubre: Lucas 23:13-25


Piensa


Actúa


Juega


MARIONETAS DE CALCETINES


SELLO DE PASAPORTE







¿Jesús había hecho alguna cosa para merecer morir de esta forma? ¿Por qué tuvo que hacerlo? ¿Qué
te sorprende acerca de esta historia?


                                                       Infla tres globos. Haced turnos como familia intentando conseguir cada uno por sí
solo mantener los tres globos en el aire sin que toquen el suelo. ¿Quién dura más tiempo con los globos en el aire?
No importa lo bueno que seas al controlar los globos, tarde o temprano se te van a caer al suelo. Esto nos puede
ayudar a entender por qué Jesús tuvo que venir a morir. Para que nosotros pudiéramos ser amigos de Dios,
tendríamos que ser absolutamente perfectos como Dios - algo que es imposible. De la misma forma en la que es
imposible para nosotros mantener los tres globos siempre en el aire, somos incapaces de vivir siempre conforme
al estándar que estar con Dios requiere. Pero Jesús sí vivió una vida perfecta, y porque Él era perfecto, Él podía
morir en nuestro lugar en la cruz y pagar el castigo que nosotros tendríamos que haber pagado por nuestro
pecado. Si piensas que la muerte de Jesús fue injusta y cruel, piensa que Él decidió morir de esa forma porque nos
amó tanto. Gracias a este sacrificio que hizo Jesús, Dios nos ofrece perdón y salvación como un regalo justo para
que podamos ser sus amigos para siempre. ¿Estás listo para aceptarlo?
                                           
                                             


Parada nº 25 :  Gólgota


Descubre: Mateo 27:33-54


Piensa


Actúa


Juega


COMPETICIÓN DE GLOBOS


Dibuja una cruz y
un corazón en el
sello de hoy para


recordar que Jesús
murió en la cruz
porque te ama







¿Qué encontraron las mujeres cuando llegaron a la tumba de Jesús? ¿Cómo supieron que Jesús había
resucitado? ¿Qué pensaron los demás discípulos de Jesús? ¿Tú qué hubieras pensado?


                          ¡Wow! ¡Qué historia más emocionante! ¿Te imaginas perder a tu mejor amigo de forma tan cruel,
sólo para descubrir que ha vuelto a vivir tres días después? Se ve que los discípulos mismos no sabían qué creer o
pensar. Si Jesús realmente resucitó, eso significa que ha hecho lo que ningún hombre ha hecho jamás - vencer a la
muerte -, lo que significa que es más que un hombre cualquiera - es Dios mismo hecho hombre. Todas las señales,
todos los milagros, todas las enseñanzas... todo apunta a que Jesús es realmente quien dijo que era: el Salvador, el
Mesías, el Cristo. Haced como familia una lista de todas las historias de la vida de Jesús que hemos vista en las
últimas semanas. Después, recorta los títulos de las historias individualmente y metedlas dentro de un vasito.
Haced turnos cogiendo un papelito y usando solo gestos (¡sin palabras y sin ruidos!) para hacer que los demás
adivinen qué historia es. ¿Qué historia os ha gustado más? ¿Por qué?
                                                 Dibuja una tumba vacía en el sello de hoy. Recorta y pégalo en tu pasaporte. 
                                             
 


Parada nº 26 :  Sepulcro


Descubre: Lucas 23:13-25


Piensa


Actúa


Juega


GESTOS 4.0


SELLO DE PASAPORTE







¿Por qué Tomás no creyó que Jesús había resucitado? ¿Cuándo terminó creyendo? ¿Por qué dice
Jesús que serán "bienaventurados" o felices los que crean aún sin ver?


                                    Tomás solamente creyó que Jesús resucitó después de ver y tocar el lugar donde habían
estado las heridas en sus manos y en su costado. Tomás pudo ver a Jesús físicamente, pero nosotros somos de los
que Jesús llama "bienaventurados" porque tenemos que creer, aunque no podamos ver. Para la actividad de hoy,
pídele a tu madre o a tu padre que preparen algunas bolsas (no transparentes) con diferentes objetos dentro. La
idea es que, sin mirar, intentes adivinar qué hay en cada bolsa. ¿Cuántas cosas lograste adivinar correctamente?
Toma unos minutos para orar y pedirle a Dios que te ayude a creer en Él, aunque no le puedas ver ni tocar. 
                                           En el sello de hoy, dibuja las manos de Jesús con las cicatrices de las heridas que le
hicieron los clavos. ¡Nuestro viaje está pronto a terminar!  
                                             
 


Parada nº 27 :  Escondite de los discípulos


Descubre: Juan 20:24-29


Piensa


Actúa


Juega


TOCA Y ADIVINA


SELLO DE PASAPORTE







                                              Jesús dio unas instrucciones muy importantes a sus discípulos antes de irse al cielo. ¿Te
acuerdas de cuáles eran? Escribid el versículo de Mateo 28:19 en un folio A4 cada uno y leedlo juntos varias veces
en voz alta como familia (podéis usar diferentes voces cada vez que lo decís). Buscad en YouTube cómo hacer
diferentes tipos de avión de papel, y doblad vuestros papeles hasta hacer el avión. Haced una competición para
ver qué avión llega más lejos. Orad juntos para que Dios os use como familia para que el mensaje acerca de Jesús
llegue lejos a través de vuestras vidas, así como dijo Jesús en este pasaje. 
                                  Cuando un líder da instrucciones, es muy importante atender a ellas. Jugad a un juego de "sigue
al líder", haciendo turnos para ser el líder.


¿Cuáles fueron las últimas instrucciones de Jesús para sus discípulos? ¿Por qué les mandó esto? 


Parada nº 28 :  Betania


Descubre: Mateo 28:16-20, Lucas 24:50-53


Piensa


Actúa


Juega


AVIONES EN MISIÓN


SIGUE AL LÍDER


Hoy debes pegar tu
último sello en tu


pasaporte. Dibuja un
avión para recordar
llevar el mensaje de


Jesús a todo el mundo







¡Hasta aquí llegó
nuestra aventura!
   Hemos viajado a lugares muy lejanos y hemos conocido a muchas
personas nuevas - ¡pero lamento decir que nuestro viaje juntos ya ha
terminado! Es importante que sepas que eso no significa que tengas
que dejar de aprender más acerca de Jesús. Todavía hay mucho que
aprender, y ya que has leído estas historias en la Biblia, sabes dónde
ir a encontrar más - ¡a la Biblia, por supuesto! No pienses que eres
demasiado joven para entenderla. De todas formas, si empiezas a
leerla y hay cosas que no entiendes, puedes contar con la ayuda de
tus padres o tus profesores de Escuela Dominical para responder tus
preguntas. Jesús es mucho mejor de lo que te imaginas, y esta
aventura juntos sólo ha mostrado una parte de la vida de Jesús. ¡El
resto la vas a tener que descubrir tú! 
 


¡Hasta pronto!







En este viaje, ¡vas a tener que hacer muchas paradas! Estos son
los sellos que podrás diseñar y recortar tras cada parada para
colocarlos en tu pasaporte. No uses más de uno al día, porque si
no, ¡no te alcanzarán para terminar tu trayecto! 


SELLOS DE PASAPORTE
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